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Jisté Je vám dostatečná 
známo. i* s malými, prává 
narozenými délml Jsou ob- 
rovská problémy a staros- 
ti. Ditě se musí naučil 
spoustu věcí, musí se roz- 
koukat po sváté, kde se 
prává objevila a musí 
v něm najít svoje mi sto. 
To. jek bude tfité vypadat, 
jakou bude mít „image^ 
jak se na né] budou ostatní 
lidi dívat a co od něj bu- 
dou moci očekávat až do- 
5 pěje, závisí především na 
jeho rodičích- Jedno tako- 
vé malé ditě se prává naro- 
dilo, jmenuje se SCORE 
a je to kluk. První dobrou 
zprávou je, že ui se ncpo- 
kskává, ale to zdaleka není 
konec všech starosti. 

Jako redakce časopisu, se 
kt#fým se bodáte v bu- 
doucnosti setkávat (když 
ut ne Jinak, tak alespoň 
uvi dlíte jeho obálku na pul- 
tech a budete gI říkal „to je 
Škoda, im nevím co je uv- 
nitř" 1 ) pokládáme za svou 
povinnost řídi několik síbv 
úvodem, hamáme sice za- 
tím při liš vytříbené názory 
na praktické rodičovství'* 
ala 5 1 arest i o SCOHE ve 
stadiu kojence $e ujímáme 
dobrovolné a rádi, Když se 
f) timto časopisem budete 
setkávat, měli byste vědět 
něco o jeho rodičích 
s o tom, jak bude vypadat 
jeho výchova. Existuji tři 
„základní ekonomické 
otázky* - CO. JAK a PRO 
KOHO {v ekonomice to 
zmírněná CO se bude vyrá- 
bdt, JAK ůo to bude vyrš- 
bét a PRO KOHO). V rámci 
těchto dlátek se teď poku- 
síme říci vám né kolik Infor- 
mací hned na začátku. 


Co si vlastně myslíme, že Jsme? 


AŽ budete katovat následujícími Stránkami, 
moirtá vás zarazí jedna skutečnost. Pod články 
najdete zkratky jaká ICE, ANDRÉ W, Cpt. Vládá, 
LUKE atd. Stejné značky 50 vyskytuji, rop, do 
nedávná vyskytovaly v jiném nejmenovaném 
časopise počítačových her. Budete možná 
Chvilku zaraženi a potom si řeknete, ie 3* Ča- 
sopis asi přejmenoval. Pravda však je trochu ji- 
ná. Kompletní redakce onoho nej man ováné ho 
časopisu odešla z důvodů, jejichž zveřejněni 
na tomto místě by mohlo být považováno ta 
nekalou soutěž, haněni druhé osoby, zneužití 
svobody slově, urážku na cti a hromadu dalších 
trestných činů. Důvody v zásadě spočívaly v ji- 
stých problémech spojených s vydáváním ono- 
ho časop isu, neúnosných časových prodlevách 
mezi jednotlivými čísly „měsíčníku" a dalších 
potížích, které vás ale určitá nezajímají. Důle- 
žité však je, že naše redakce jg kom platní a ja 
schopna připravovat nový časopis v takovém 
rozsahu a kvalitě, Jako jste byli zvykli u onoho 
nejmenovaného časopisu. Jé možné, že časo- 
pis, o kterém se tak často zmiňujeme, zůstane 
zachován a jeho náplň bude zajišťovat jiná re- 
dakce, které timto přejeme hodné u spěchu 
a alespoň tolik krásných dopisů, kolík jsme od 
vá$, čtenářů a hráčů dostávali my, za které na 
tomto misté děkujeme. 

Odpověď na otázku tedy zni: „Jsme bývalí re- 
daktoři herního časopisu s budoucí redaktoři 
d elšího časopisu, kteří véd i, jak má taková prá - 
ce vypadat a udělají vše proto, aby zajistili spo- 
kojenost čtenářů časopisu nového, jehož j mě- 
ří o si můžete přečíst na obálce,** 


kterou zatím pracovně nazýváme PREVIEW 
(novinky), Na několika stránkách na začátku 
časopisu budeme nakukovat do kuchyně ne- 
různějších softwarových Krém, podíváme se na 
produkty, které se z těchto kuchyní na řás sy- 
pou a občas se pokusíme tento pokrm okořenit 
zajímavým rozhovorem či reportáži ze zajímavé 
výstavy. Jinou zajímavou části je rubrika kul- 
turní, kterou se budeme snažit obohatit kultur- 
ní obzor našich čtenářů o poznatky z literární, 
filmové a hudební produkce. V rubrice hardwa- 
re se zase podíváme na některé zajímavé hard- 
warové produkty, ale jen velmi krátce o struč- 
ně - jsme především herní časopis* Je možné, 
že časem zavedeme ještě nerůznější možná 
vylepšeni, kterými budeme reagovat i na vaše 
připomínky a podněty, Odpověď nu vstupní 
otázku zni velice stručné: „.Budeme se snažit 
dělat jej co nejlépe 41 . 

pro koho UvdE náš časopis určen? 

Časopis SCO RE je a bude časopisem herním. 

Protože se jedná o širokou oblast, bude v na- 
šem časopise zahrnuto větší množství počíta- 
čů, Abychom zamezili dalším problémům 
a nesrovnalostem, uvedeme na tomto místě 
všechny počítače a herní přístroje, o kterých 
budeme v budoucnosti psát. Jsou to: PC, AMl- 
GA, MACINTOSH, SUPER NINTENDO ENTER- 
TAINMENT SYSTEM, NINTENDO ENTERTAlN- 
MENT SYSTEM, NINTENO GAME BOY, SEGA 
MEGA DRIVE, SEGA MASTER SYSTEM, SEGA 
GAME GÉAR. V tomto seznamu chybí dcmáůi 
osmibitové počítače. Chybí V něm a budou chy- 


JAK budeme dělat nás časopis? 


bét i v našem casa pise. Po dlou- 
hém rozvažováni jsme se roz- 


Tsk především sc budeme snažit informovat 
pravidelné (PRAVIDELNÉ} o hrách na našem 
softwarovém trhu, budeme přinášet RECENZE 
nových a NÁVODY na dokončeni novějších 
i starších her. Kromě toho můžete samozřejmé 
očekávat i rubriku opovědí na vaše dopisy, roz- 
dělenou do dvou částí - dopi&y týkající se ob- 
sahu a formy časopisu (^Nelíbí se mi, že recen- 
ze XY je před recenzi PO") a dopisy 
„žáky sově 11 , které zařadíme do rubriky „Pařan- 
ský zákysnik u („Co mám dělat ve hru DUNGÉ- 
QN MASTER s těmi zrcadly v prvním patře"). 
V tomto čísle pochopitelné žádnu o z těchto ru- 
rik nenaleznete z pochopitelných důvodů. Bu- 
deme rádi, když se od příštího čísla budeme 


hudli k tomuto nepopulárnímu kruku z několika 
důvodu. Je tady především rapidně klesající 
výroba t>er pro osm i bity, fakt, že obrovská rada 
lidi již ž osmibitů přešle na výkonnější stroje, 
skutečnost, že spousta her pro os mi hity exis- 
tuje již ve verzi pře AMIGU, domácí automaty 
i PC atd- Tato skutečnost ale v žádném případ č 
neznamená snahy o roztříděni společenstva 
počítačových hráčů- Budeme se snažit psát tak 
zajímavě a obecné, aby si náš časopis mohl 
přečíst nejen majitel 1 osmi bitů, ale i naprostý 
laik, který se chce o hrách něco zajímavého 
dozvědět. Odpověď tedy i po těmto vysvětleni 
zni: „Náš časopis je určen pro všechny, kdo se 
zajímají o hry, ať už mají či nemají počítač.** 


setkávat s vašimy ohlasy - ať klpdnými či W- 


Zák ladní otázky byiy zodpovi- 
n;ny. Nám však lojích z&po vě- 
zeni rn pioec nekonči- Naopak 
Je prad námi ještě dlouhá ů lí- 
tí It ě cesia. O jejím průběhu vás 
budeme informoval v každém 
nov : iti vydán- SCORE. Co se 
budu díl dal, |aké problémy nás 
Očkují u Jaké překážky budeme 
m uiití překonal zatím nevíme. 
■Jedno b>le Víme jisté. Uděláme 
všechno pralo, aby ne kund na- 
ti dd$íy hýl perfektní časopŠR 
a spokojený čtenář. Držte nám 
palte. 


Vaše redakce 


parnými. 

Nechceme se ale samozřejmě řídit jen podle 
zajetých a osvědčených metod- V rámci spest- 
řeni e zlepšeni vaši nálpdy zavedeme i několik 
pravidelných rubrik. Především je to rubrika, 



HITPARÁDA, KATEGORIE HER 
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AMIGA 


1. 

2 , 

3. 

4. 

5. 

0. 

?. 

8. 

9. 

10, 


HITPARÁD A 

sesre 


1 . Simon the Sorccrcr 

Advanture Saíl 

PC 

2. Frontier 

Kónami 

PC 

3. Hned Gun& 

Psygnosis 

Amiga 

4. S iiadůw Casler 

Raven $gtturve 

PC 

5. Privatoor 

O/igin 

PC 

S. Jura&sic Park 

Oceán 

PC 

7. Junge Slrike 

Eteetronic Arts 

SEGA 

3. Innocent unlil cauglhl 

fHygnosis 

PC 

9. Lest in timc 

Coclel Vision 

PC 

1 0 Alone in the dark II 

Infogvarnos. 

PC 


Rozdělení her do kategorii 


Váženi cienán, vzhledem k tomu. že si naše právě narozené 
SCQRE teprve h~eda svqemi&lo poc Kuncem, musíme mu Ikv 
ť*j pomoci s vytvořením jeho image Rozhodl- jsme se. stejné 
■aku u dfeHihé rady nejrůznějěibh Uizemskýoh i za)"'aFiičnich her- 
ních Časopisů zavést oblíbeně labsky hodnocení, Ukclern těch- 
to tabulek \e ofirésí vám slruóncu inlonmaci o každé hře ještě 
přebiim, nej se data do Cleni recenze. Nebudeme dlouho cho ■ 
o r . okolo hodlá kaše a ednu lakovou labciku si tady rozebere- 
me. éDychom předeni možným proOférissům: 


lome vymysfei. T ola děleni samozřejmé není dokonale a je velí- 
oc možné, že Časem přijdeme ;ešíó na daJši kategone, o která 
naše tabulky boohattrne. Zatím aié naše děsní vypadá takto: 


sesre 

84% | 

Název hry: 

Privúteer 

Výrobce: 

Origin, 

tleclroniC Art& 

Typ hry. 

Scifi simulátor 

1 

Na pcírtače: 

PC 

OtMiínost: 

Pro pokročilé 

Hodnocení: 

Oň^nalka: 

73 % 

Rc^tředi: 

95 % 

Gratika: 

94% 

Hudba. 

87% 


túnr: 

FANTASV/PCHADKA 

sca-Fi 

valECwA 

zpracovaní filmu 

HOROR 
HISTORICKÁ 
PRAVDIVÉ PftlBÉHY 
WESTERN 
SPORT 


Přiklad hry: 

DUNGEGN MASTER 

SPACE QUEST 
HISTORVUNE 
BATř/AN RETURNS 
WAXWQRKS 
PREHISTORIK 
MONKEY ISLAND 
FREDOY PHARKAS 
SENSlBLE SQOCER 


Styl: 

DUNCEON 

SIMULÁTOR 

bojová 

STftlLECKA 

logická 

strategie 

ADVENRJRE 


Přiklad hry: 

BLACK CRYPT 
B-17FLV1NGFORTRESS 
STREET FIGHTER 
PROJECT-X 
TTTRtS 

FOWERMQNGER 
K.NGS QUEST 


Pokud jde o název a kmu, neni myslím co dodávat. Z^imavějěí 
budě pwdrvat se na pod /né kolonky 2ánr a Styl. O co ,de ? 
Myslíme &. že rozděloval hry 00 kategorii je věc velmi zapekkiá 
b svízelná. Pro co nevetší- zpřehledněni inašsch tečenu jsme m 
roznos hry děkt nejprve poae lémalickě chlast . žam u do kte- 
rého spadají. a potom podle stylu, ve kte*sm $ ta 6 ona hře. 
Než dlouhé vystínováni. přečtete & raději jaké žánry & styty he? 


Tolik k jednoilrvým kategoriím. Pokud ienlo systém shledáte ne- 
vhodným- ů nedostatečným, dejte nám prosím věděl, nejradiji 
písemnou temnou fpřijmánte ale i teiielonjclte výhružkyi nejpo 
zt% kdykoliv. Pokusíme $e s lén ně® udéSai. 

Pokud íde o obtížwst her. mys&tse si, žě lálo půJožka není za- 
se lák od věci I když obtížnost kválrlu hry v našem hodnoceni 
nják rteovtivhuje. pokládáme za vhodné tento óda; zahrnout. 


SEGA 


1. 

a. 

3. 

4. 

5. 
$. 

7, 

8. 

9. 

10 




NINTENDO 


1. 

2 , 

3, 

4, 

5, 

e. 

7. 

a. 

9. 

10. 


Obtížnost isme rozdělili do těchto stupňů: 


-Obtížnost: 

Dětsky snadha 
jednoduchá 
Slřecme odtána 
Pro pokročilé 
Nehrateina 


Hru dála hodnotíme pedte čtyř knteri: ORIGINALITA Iproto do- 
stane druhý dí vždy méně než první], ATWQSFEFtA |sem spa 
dají naše pocity ze hry, nálada, poopracovanost myšlenky a zá- 
bava), GRAFIKA icož je myslím jasněl a ZVUKY iljn. hudba i 
zvukové otekly dcfiřdmodyj. Tyto pokály ixtiij&m procenty 
od 0 do 100 e výsietíné SCORE je pocnopiieine anifiteKkým 
l^OmérěrT. dŮSCh jé&aNj" (v našem pííJBdé ledy veiCe šlo&lý 
aritmetický úkol: ť5D=200; 20Q- f 4=50, SCORE je ledy 50) 

Td je prd dnešek asi všechno pokud jde o hodnotící tabUky. 
AtsevěmltH, 

Vaše Redakce 
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<D 















Nové tituly na herním trhu aneb 
Přišel jsem • viděl Jsem • zapařil jsem 


Na těchto stránkách 
vás budeme pravidel- 
ně informovat o no- 
vých projektech, kte- 
ré se teprve tvoří. 
Občas se stane, že 
v době, kdy budete 
nové Score číst již bu- 
dou hry k dispozici 
i v plné verzi. Některé 
hry vyjdou naopak po- 
zději, s trochu jinými 
parametry, spod* Při 
psaní novinek vychá- 
zíme hlavně z demo 
verzí, které nám firmy 
pošlou a ze západních 
časopisů, které mají 
softwarová studia pří- 
mo pod nosem a či- 
chají informace. Po- 
kud o některém z více 
očekávaných projektů 
(např. hra Doom) zís- 
káme časem více fak- 
tů, napíšeme o něm 
v několika Score za 
sebou stručné postře- 
hy k jeho vývoji, Na 
opravdu horké kousky 
budeme psát velké 
preview na četou 
stránku, Hínty a zlep- 
šováky vítány. 


V tomto, prvním, 6ste Sc&ré dojde k předkládané- 
mu zpoždění informaci, jelikož isrne jé tvoř** deie než 
obvykla, vymýšleli jsme jefio obsah vzhled. a pod. 
Neru žádným raiemslvím, že jsme mč:= oředčasnou 
uzávěrku fiá na konci října. lenlo článek issm -dopsal 
k 2 *. 10.93 (!) 3 proto v pfOSinci. kdy lato Sccíg vyjde 
budou některé „novinky £ mezi vámi. Příští $cor& již 
budou mfl uzávěrky nejpOZději Iři lýťJniy přéd vylitě 
ním. lakže budou mnohem SkluáíněiSi. Po tělo malé 
zpověd* již k véci: 

Nejvíce mařena ii o nových věcech máme iako Ob- 
vykle Od Sieny On-lino-. Po menší slagnao pracuje 
Sierra hned ne několi- 
ka projektech. Neia&j- 


OUEST FOR GLORY A STÍNY TEMNOT 


GABRIEL KNIGHT 


hrávat ve středověku e bude twi- 
ehiovdh spíše ha horror a napě- 
[í. což nás velmi potěšilo. Cha- 
raktery, se kterými se budele 
potkávat, jsou vykresleny přes 
CĚ-gu obrazovku, grafika tradič- 
né $květa a hudba na isii Diově 
karty. Plánované vypuštěni do 

svšia: listopad 93. Třetím si&r- 
ráckým projektem ř e zárodek novů série Gabriel 
Knighi Vétie nebo ne, eie jeífiné se ko- 
nečné o čistý honor Máme k OiSpOJici 



kávaněfáš je Larry LěiSure Suit Ě nazvaný Skape 
up or slip cul dal^ pokračován. se*y aetventory od 
deagrvsty AI Lowa. který chrt hry jak rte béžfctm pa- 
su Nedávno jsme od něj vidéli a dchráíi kovbojku 
f redý Píwka&. o které nekšmy psal jako ů nesSfi>ěš- 
rtéj&f hře všech dob 1 


LARRY LEISURE SUIT 6 



3ie nad reaítou <Nověk 
spíše zaplakal Minulý 
Larry 5 také nebyl nit 
moc, ale vypadá to. že 
® pan Lowe vzál po- 
naučeni, (eltkož prohíá- 
siř. že iairy 6 bude od- 
vázanější a více so*-, 
neí jeho Uřwrjéfir píe- 
chúoci. Jek vrtsite na 
obrázcích, Larry 5 bu- 
de v něčem opravdu 
extra - v gralice, 

Všschno bude nakres- 
leno v nejjGmnĚjšřm 
rozlišení 

SVGA. coí tu opravdu 
lešlě nikdy nebylo. Od- 
povídal lomu bude sa- 
mozfeimé délka hry, 
klerá vyleze na několik 
desňek MB. Původně 
se tento Uu rv dokonce 
plánoval pouze na CD. 
ate nyní sepoduárs di- 
stribuci na diskeiach. 

O tíě|i se zakm mlčí. ař 
v prosmcj uvidíme, co 
nás čeká 

V redakci se klepeme 
mávne na potlačování sáhá Quest íor glcry. Čtvrtý díl 
:--h trude Jmenoval Sliny temněl (Shadows of Dark- 
ňess-1 a pravé ho dodělává stejný tym. Kter,- tvořil díly 
předešlé. Quest řof GtořV t.2 a 3 byty skvéti agen- 
tury, ng nichž ;-;i programátoři dati opravdu záležet. 
Mezi každým t dílů leží odstup dvou lei, kdy se 
všechno pořádné promýšlelo 9 připravovalo. Čtyřka 
na sebe také nechala dlouho čekat a my v o.; y.dime 
leden z maislibněššídn titulu sezóny. Děj se bude ode- 



hratelně demo, které beze sporu vypadá Skvěle. 
V roli rozpolceně osobnosti mladého soukromého 
detektiva pátrale po příčkách voodoo vražd. Né|dn- 
vé ví* vypadá, že se o události zajirr^to pouze pro 
pfXtsíady pro nfjvou kríiu. ale časem začnete tušit. 

že tetě krvavě a temné dém má jakcusi 
souvislost přímo s vám s Gabnefem. Je 
to pokus Sierry o osná '^ío vy horror se 
vším vĚudy. Ovládáni hry Sierra konečné 
zmén-ía a namísto naivních a po všech 
stránkách nedoslatečnýich ikonách typu 
sebar- použij přichází s více příkazy |áko 
pohybuj, zapm. pfckaž. ald Doufejme, 
žé Sé terno pokus podař- a advenlura se 
zéřádí maži klasiky. Posledmm Sie-rráC’ 
kým projékiem jé Žálím Police Que« v, 

0 kterém toho moc nevíme, lákmile íjis- 
lime, uvEréfníme. 

Některým z vás |e možná zriém-o. Že Si- 
err a již funguje jako distributor jiných 
herních řirem. Přináší nam např. h<y od 
známého irancouzského týmu Coclet 
Vision. Od rtéhoí isme yidéli Gc^liny 

1 a II. Inku, Ween. 9td. Díky Sieře máme 
nyní přesně informace O nových projek- 
tech léto hrmy. V brzké dobé naš čeká 
nové pokračováni Gobinů- nazavné pří- 
značné GODfos lil, mét isem možnost vi- 
dět hraie^né demo a musím říci. že vypa- 
dá nožhodné képe, než minule díly. 
Grahka a hlavně jvyky jsou mnobefn 
lep&i a hra jé vtipně|ši. .néŽJi iéj 1 před- 
chůdci Na rozdíl od dílu druhého Sé au- 
toři vrálšli k fKJVOdílirrtu .ObroZOvkOvé- 
mu' zpraoovár’ Goblmú lypu. dokonči 
obrázek, |deš do dalšího. Na rozč ■ cd 

dílu druhého |é Got*n opět pouza jeden, avšak ob- 
čas spolupracuje S potíi^vmi žr^ly nacřiázějicímj se 
<t jeho okdi. Doctel Vision í&ie připravuje ínku |l na- 
zvaného Wiracocha na CO ROM. féhož krácena ^er. 
ze se objeví i na disketách. 

Po vyčerpávajícím přshletíu aroiektu cd Sierry se 
podívejme na neměně dč-třté Electronic Arts. Aby 
Sě nemirseh Stydět píed firmou Vrgm. která aydafel 
prvn. bombu hratelnou použě z Gédečka. připravuji 
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PO TŘECH 
LETECH SE 
FTL VRACÍ 
S DUNCEON 
MASTEREM 
DVOJKOU 


Eiekrončti umfilcí pi3 gigovau CD lvu lábyhn' 
me {Labyrint ča suk Budě lo advěntura uti 
v obrovském labyrintu s úžasnou grafikou a n. 

Zvuky. Dé$ hry se bude točil okolo přenášeni 
Jakže narazíte jak na řecke bohy. tak na (kvpký zá- 
pad Sušfcá se, že pokud 
půjde dobte ieji distribu- 
ce a prodej. začnou i ostatní liony vyďavat hry CDč- 
kaoh, co? by pravděpodobně znamenalo konec pi- 
rátství no PC, Pod rouškou tohoto mamutího 
distributora Hyn i pracu|i i bozi RPG a simuláldrú Oo- 
gin Měli jsme možnost viděl jejich Ullimy Underworlrj 
a sám Wlng Commanderú a isnr.e potěšeni, že na 
svět přichází zcela nový projekt zpracovaný známým 
uilimovským systensem v hlavni fc&. Hotovy má býl 
v dopadu a bude se jmenovat Shadcw castec Pra- 
oiV ng něm macho ulumovskeho týmu plus machr; 
Raven sofl. kteří jsou pooepsáni pod známým am- 
gáckým dungeonem &ack Crypl, Takováhle séškjg? 
by mála být zánfkou slušné pařby Qngin dále připra- 
vené další pokračování k nekonečné řadě Ifltim len- 
iQkrel tu bude Ultima VIN nazvaná Pagari. Obrázky 
isme ,-ž sef naii. takže posuďte sami. jak vypadají. 
Hlavni hrdina Avatar bude. jako obvykle. přenesen cd 
cvzího světa D : neho kouzel, kde mus< získat pohan- 
skou magickou moc tím, Že porazí čtyři titány. Bude- 
te se pohyboval, v ndf u sopky, v podmořském městě 
a bledší pevnost v oblacích. Ultima Vlil spolu extra 
zvukovými dodatky se má objevit v prosinci. Dodatky 
na báječného Striko Commandera na sedě cske ne- 
nechal dlouho čekal, po extra Teklických Operacích 
ve kterých budě 24 nových misi a f»vá letadla. př'ide 
vylepšeni Super Sinke Commander 
mterplay přináší nepfaně pokračováni aoventu/y Ster 
irgk nazvané Staf r.ei academy . tantpkat půjde o ak- 
ci. Obrázky budou v Super VGA, vše bude hotové za- 
čátkem 1994. Zajímavý ie však hlavně jej-ch novoroč- 
ní titul DuJigeon Msster li, na který se zaměňme 
hochu blíže, Jakýsi pirátský’ krid v symence siáhl zoq- 
ia nedodělanou verzi 0.9 této skvělé tiry. která neby- 
lá určena |ešlé ani pro účely tisku a rocenzenlú. Způ- 
sobil tak zmatená řeči. že DM li bude pomády a ve 
špatná T&t oarevna grafice, Veftýjornyl. piráíbnici. ko- 
nečná verze hry bude na VGA, 256 barev, rychlá jako 
každý |iný ďúngeon, Měl jsem možnost viděl opra- 
vdovou verzi pro tisk. Kierou autorská rirma FTL vy- 
pustila do světa, Už se na kompieinl hru třesu. proto- 
že demo bylo prostě suparí TekNe rna totiž vypatíSt 
něco opravdu nového, něco, co tu lě&lě nebyío. Sku- 
pena FTL není náhodná sebránka jztegramátonj, (sou 
tp pfímo lamač* rekordů. Již na S&nclwovi ZX. kdy 
puPlfrdvaíi pod jménem Gargoyta games měli bomby 
*&ko Tír na N6g nebo Heavy on ihe Map p. Jestli těh- 
lo článek čte někdo, komu se tylo hry líbily, právě asi 
dostává paf&nský třes, protože luši. fro nový titul tělo 
firmy přináší. Jejich prvni Jhyl na Amize riazvaný Dun- 
geon Master zpúšůb>i chaos mezi pařany a stal se 
zakladatelem řady dungeonú. Rok na to přišlo pokra- 
čováni Chaos stnkes Back, ze ktenjho pateru iakp 


* a ČefVDSott 
Jy u obrazovek 
Po třech letech se FTL vrátí 
s DM dvojkou a presidia bych neměl 
předem soudil, jak bude hra vypadal , pobě- 
žím do prodejny Vision v tom okamžiku. jakmile se 
dozvím, že přišla. Demo ukazuje, co s* představuji 
pod zdánlivě vy bá jeným terminem originalita. Legend 
ot Skullkeep. jak áe DM Jl jmenuje, o situován v neu- 
věřitelně sugestivním prostředí trochu podobném 
okolí hradu v Elvise I. Donekonečna se táhnoucí řady 
chmurných keříků a s> ný déSf přecházející občas 
v plískanici či mlhu vytváh snad tu neyhlubší možnou 
depresi. Hudba žádná, jen vzdá^né duněn' hromu 
a táhlý Wik Skrytých stvůr. Již pn tirani dama |sera 
rnél opravdický strach a před každým rohem jsem dr- 
žel kurzor na kouzlu firehali. které jsem $i zapamato- 
val z dílu prvního. Ano. kouzla jsou slěine. avšak hra 
obsahuje t kouzla nová. přičemž kouzelné elexty |sou 
pochopitelně lepši Kdybych měl popsat všechny dů- 
vody, pro mě h'a chytla už |áko demo. zaplácl bych 
Cěíé hPvrnky, lakže bych toto téma prozatím uzavřel, 
přičemž v prišlm čísle se můžete těšit bud na recen- 


GOBLINS 3 


LABYRINTH OF TIME 


ULTIMA Vlil 
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SAM AND MAX 
HITS THE ROAD 






zi nebo na rozsáhle creview. 

Infcgramés se vrací ra trh $ opravdovou bombou ■ 
Alone in ?he Dark, li. Druhý ďl má podtilul Santa 
Oaws is coming to Town, což je slovní hříčka. kletá 
V píedkladu znamená Ježíšek s drápy přichází do 
města. Je®iiíka byla hilem 
sezóny a dá se před pekla ■ 


FUCHT OF THE AMAZON OUEEN 


což trochu cďáká pozornost těch, hieri ui š vektoro- 
vou grafikou ncchléji mit nic společného, Vylepšené 
jsou animace a opravdu pékně vypadá náladová gra- 
r kíi Každý o^-gíháln* a napínavý horror |islě rádi uví- 
táme, horrorů ie máío a musíme s jich vážit. 

Copak kutí Lucas Aris? 
Lucas Ahs se nechali sly- 


dal. že dvojka opál zazáří. Hra má být čtyřikrát rtiž- 
sahlejši, nežli psji předchůdce. Bude rozdůlena na dva 
hlavní úseky - rozsáhlá zahrada a pochopném# ske- 
Sidsiný dům. tta obrázcích múžele vidět obrázky 
i dema. která jsem dohrál a byl jsem irochu překva- 
pen. 28 2 původní advenlury sa 
stalá bezmála stfíiečka Zombre se 


ALONE IN THE DARK II 


Sěl, žá Mi prosekly dva První i nich, 
který očekáváme každou chvíli, bude 
Sam and Max hits tbe Road. Je to hra velmi podob- 
ná Mamac Man^cn II (viz obrázky! a bude určena 
hlavně pro menší pafánky Demo poukazuje na de- 
kor giou animaci 
a skvélé zvuky Grafika 


SAM AND MAX 


her typu pravá myš mění ikony a le- 
vá je aktivuje. Fandové Lucas Ans 
byli v tomto zvláště tvrdohlaví 
a chválili si Lucas Artovsky SCUMM 
systém ovládáni tukání na příkazy. 
Simon Sorcerer vzbudil svým ovlá- 
dáním Šuškán-’, že opisuje od 
Monkey Islandů, évšak. a tad 
se pod r ž1é. Sójo and M&t okopíro- 
val systém ovládáni přesně Od Lér- 
ryhc 5 od Sierry!! Zajímavě, že? Už 
53 téěim. iak se k lomu postaví od- 
půrci Sierry a pepho „hloupého 1 
ovládán Nerad bych rěiak shazo- 
val Lucas Arls. pejch adventury jsou 
Sk*A£. Krgmé opravdu překvapivé- 
ho ovládán: bude Sam and Max asi 
hromada dobrého la černého) hu- 
moru, stejně jako Mániac MáflSiwl 
II, Druhým projektem, naopak, nao- 
pak napínavé laděné SCI-R. jehož 
scénář riapsar sém 
velký Sleven Spil- 


ELFMANIA 


be-g! Něco lakového tu opravdu 
lešlé nebylo á Lucas Arts zatím ma- 
zané mlčí, aby víiphm bysy nadržení 
a hnj si béželi kóuprt, 
Core design se maličko 


na mě valili ze všech stran a |á do nich sypal olovo 
opakovafikou, n>c víc a nic mih. Ooulám, že v koneč- 
né pOífobé bude hra vypadal trochu jinak Alana tl 
butíe zpracován stejným způsobem jako jednička, 


vypadá stejně surrealisticky |áko v Mansion H. nevy- 
padá to. žé by byla nějak radikálně vylepšena. Jedna 
věc ja však přímo zarážejíc;. Vzpomínám si, že nákle- 
*é zlé jazyky vyčítaly Síefe jednoduchý interface léJšch 


zasekli a amgáči zatím nedoslali 
dlouho očekávané protkly Herní- 
dali II a Darkmere. Obé híy budou 
zpracovány plné vykresleným 


ALONE 

IN THE DARK II 
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3D systémem a měty byt hotové jiř 
o prázdninách. Darkme*é ma býl 
akčn* advsntura ve stylu G&davere 
ll rétova métá 


být po prázd- 
ninách, afe kde nic tu nic. Core da 
£ ijn £■ as udíleli předčasnou vá- 
noční pauzu. Dokončili Sice 
Slřilečku BtáSlár 
na Amigu, ále 


HEJMDALL II A DARKMERE 


THÉATRE OF DEATH 


Spod. K íltipůziCi jsme mé* nékoiik dámo VGfzf ur- 
Černých, pro tisk (viz obr.) a jsmE irochu zklamáni, že 
se o Doomu [ž p6> roku mluví a kde nic, tu nic. Stále 
jeětě nevíme. kdy bude hra ho- 
tova a kdo p bude distribuovat. 
Jinými sípvy, trochu moc mihy okolo projektu, z ne- 
hoř jsme drvili obrázky vidě!- již před Šesti měšci. 
Každopádně se JD sod svým váháním již připraví 
o první místo v celoobrazovkové 
3D tož pé druhá paiov-na slunného 


ostatr projekty zůstávají ve Uvěz- Jurského parku od Oceánu s»ce nevypadá tak pro- 

dáck Zůstává slogan pro davy pracované jako Doom. ale tákiem zůstává, že Oceán 

.Snad na vánoce*. Již iDčékúm sežral sousto přímo před no- 


iradiůné máme opět ví- 
ce ífllůrmaci o netrpě^ vě očekáva- 
ném Doomu od iD software. Doom 
by m# být 3D střilečfcťxj na způsob 
Wolfonste na. klerá bude vypadat 
spíše Ullimqvsky s neuvěř' telnou 
grafikou a s vyrtedem přes celou 
obrazovky. 

VSiChni 


MICfíOCaSM 


sem. Nezbývá tedy, nežli doufal, že se 
konečné verze Doomu dočkáme již „brzy*. 

Rsygnosis isou rovněž ivúrči Kromě brutální vojen- 
ské taktiky nažvartá Theatto of Oeath uvidime, trochu 
nečekaně, první P$ygnosr$ adventům tnnocént unhl 
CáugM (Nevinny dokud nezatčen). Zelím nevíme 
přesné, c čem tahle věc bude, víme pouze, že půjde 
o set (i odehrávající se na 
líech různých planetách, 
svorně musíme uznat . že něco tak Přesně na vánoce se ýž tradičné objeví nové Ševely na 

plynu-ého jsme v 3D historii reStá Lemmingy a na CD rom se připravuje akční hra M'c- 

nevidůli. Doom není jen propraco- rocosm odehrávající se v lidském těle Amigáči se 


URID 1 UM II. TURRICAN 


vany a graficky dokonalý, 
ale v 30 systému si zahrává 
■ & inteligentními protivníky, pohybli- 
vými stěnami a výtahy, apod. Ně- 
které stěny v 3D jsou dokonce plné 
překresleny, v i minách v dláždění 
vidíte zmočena kdske obličeje. 


DOOM 


můžou klepat na akční dungeon Hired Guns, 
kléry můžou hrát zárovsh až čtyíi hráči. 
Renegade pomalu. ato jistá přechází 
na PC. Nejdříve p?edětaí Sěfisibie so- 
coer. nyn pracuje na konvezi skůkáčky - siíitečky Fr- 
re and lee a teprve v únoru uvidí PCčkáři i super pař- 
bu Chaos Ěng ne. Na začátku příitiho roku vydá 


Renegade svůj débLtl na ppi* ědveniur Flight of Ihe 
Amazon Quéén. něco na způsob lodyho Jpnese ne- 
bo Amaionu, Advénlury jsou prosté v módě. Rané- 
gadern .iisiribuovani Arrgáčli bohové aitrrap Bros- 
hěrs přípravu;*' zalím utajovanou hru .T Na svité by 
mělo býl také Braytypokavo Undigm ll, Tirricen m 
a. hra bojového uměni Elf mánie, kleréžio isrre sice 
ještě nevdé*. atá v době. kdy lotů Score 'vyjde |iž ďj- 
dcu vesele pařeny. 

Q.-iíěi věci si necháme na příště, těšíme sc 
na shledanou u novinek. 

Anctrew + Cpt. V lad a. 


Gabriel Knight 



Doom 


Dungeon Master ti 
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Simon 





Než zapneme sve milované po* 
čítače, vezmeme do fulcy svá- 
tou systémovou disketu, po- 
klekneme před obrazovku 
a pomodleme se iq herní tip 
měsíce: 

„ Simone, dobrý Simone, jsi na- 
ší první hrou mésice, které vě- 
nujeme celou dvojstránku. vsá- 
zíme do tebe své naděje, že 
Dás, jako hlavní tip mezi všemi 
ostatními nezklameš a vzruše- 
ním naši pořani u tebe nejméně 
pět myši rozmačkali. Necnt her- 
ní bůh Turricon s laserem místo 
žezla, bombou místa královské- 
ho jablko, vševidoucím senzo- 
rem a ioystíckem místo (enm) 
ocasu stoji při čtenářích našich, 
až se stanou tebou, odvážným 
Matoušem, vlastně Šimonem 
kouzelníkem, amen. „ 


ftazšne pko jsou různě fwka, nůžky, nemilá brcurtoory. shnilá 
Prambory, utahcvaci Šrouby půdvralrié. apod Tc*k ke stylu hry, 
A nyní něco úplně jměho" . 

Proč £ íetfv lálo odyůejná advelua lol*c vy; irnočná? Má lolíž 
váeon .pěl H V výjimečnosti: Víipnost. Výrazně graf- 

ku. Vsím- promyšlený příběh. Vyp-plar^e hádanky a problémy 
a Vysoký Vsrdikt SccfE. PoďvEme se na lednot. íá Véčka pék- 



váná krajinky a delaíly, to -e ta pravá nádhera. M kůt^S Aleš by 
v hrobě listě dostal soutůůvou náfiadu, kdyby tyto obrazKy 
a já jsem při hráni ziisii 1 . že v levé ruse svírám átétec. přičemž 
žádné Ětétce doma nemam, což znamená že fSem ho vypni-' 
2 avial!, což & nevYvralnym důkazem toho. že grafika je skvěte, 
Dostáváš se k Váčku cfeJo kterým není rnc jinfino, než Vel- 
mi promyšlený přeběh. Wěí Sě puSlím do ífcTkaJrů, trochu vam 
přčěh přitHíž™, abyste mi uvěřili. Saffiozřejmé se nedomnívám, 
že bystě mi nevěji, ais národa je licmoseMJál Jako teenager 
Simon máte ta Ohol vysvobodil jakousi kouzel n,d Calypso ze 
spáni touzefnika Sordida. Hm jsem ífolirsi, kouzeimka isem 
podtrhl a svrb*, ate Caiypso nikde, znamena to. že o vysrotfr 
Zívaní se jen tak naoko, sňysle byli nadržení až do konce 
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Simon je znavan ossavou svých čméctýcli narozenin. Sestře se 
■bělalo z'a. babyka si stále í-šlé vzrušeně povídá sama pro se- 
dě vedle V pokoji vlevo <tzv Pojezd} a rodiče důiaji. Se spi, v po- 
koji vpravo, Ftes perfCívije píi Kusy na půdě a S^nona-ji |e Uí 
čtrnáct. Chce leže? rozvalený na poSTe* a sni 0 tom, že ai bu- 
de dospěly. bude si moci půjčovat videokazety s vysoce 'umě- 
•Bckym^ náměty, chocWůo íun na vysoce “se;mavé. filmy, a tsk 
vůoec. Psš řádénína půdé všák přechází v řinčivý třeSkol a myš- 
lenky odbstiajík cbňupatému tvorečko-, Cd- zase vyved! 7 £-mcr, 
spáchá na pádu ad y 4 $til rozsah škod. Nhc rozbitého n kde r>e- 
v-děL pes čmuchá nad Starou knhou- V koutě pudyse teteli po- 
dána věc, A psijsou zvědavi. do všeho strčí čumák, Z trhaný ve- 
douc do oziho sváta ji! čouhá isn neposedný ocas. Hurá za 
psem, idvnou v pyžamy <Jo pohádkové země a rovnou do kol- 
te Idojedů, nadhera! 

Daajiií; advertúLiure na sváté Sú-féém. Lucas Arts nám čpěl 
Ukazuji že se nemíní vzdát svého iradičrvhQ- systému obrázek 
r\ahuřé. příkazy a přecírněty dete. Moment, někde na má zezar 
du vola redakci je poněkud rošnoi Cože? Simon Scroerár 
NENl od Lucas Ans?! Hun. to mělmchu zasknů' 0 . .. ba ne, já to 
"í věděl, jenom íkouĚ*m vá£ poslřeíi. Afe řeknete saryu, to je ale 
podoba co? V íomto přípar* Sě poítůba i ebsďuini kopí. 
Ofignalu Nechrna však posuzováni podoPnash pra'/nkúm Lu- 
cas Ateě a podhítjme sa na Semena jako na hr u od jiné !irmy 
a od pněno autoťa tnwiw jiné euiora EMry I a II. že ale převtóki 
Kabáí ■ ůd Wejcwdrks k SimOftOvi je 1o pěkný sk-oki Sinxír, 
Kbu7:vý je zcela Waaicka adventům sevěěfít Plnostmi kieré 
k edvenflurém palh. Pode Obrázku je vám jrčitě jasné, o co |de 
- že se myší ruka na slovesa potJíii. icítahm. sKíenotei. kiáhcs. 
apod. že se íi/ká lakě na předměty |ak postersně. lák víjlné po- 


ná popořádku. PořádeJí lotiž musí být. 

VI - vtipnest. Zasmál isem se celkem 322kfál, ucheohtl jseni se 
íOJkrál. ICE sezasmsi 32lkr ( n uchschil se jen l?2kral |má to- 
tiž menái’ smysí pro humor než |éj. NáĚ pan vydavatel říkejme 
mu pracovně CM a, se zasmál 3x a uchechtl se jetíneu, což de- 
F-nitivně potvrzuje. Žě ÍSIO m je směšná. Také se smál pan 
Henzl. Lee. Fr. FukaaL. Hanka StatiěEiKyv^ nedOdak^kpž 
byli tni a počeí křeči Usl si nezapsa; Tato fakta lake z^weri 
ře Simon leiedonu 1 ne^rréěn^šichi nor poslední doby. 
Osiami hry rv^i záznamy nižší, podslalné nůši. a? -nulové. U vy- 
limc-čnych připad-j se zouialstvím slzet; Pro potéšer - hráčů, 
kfer : na Mamuše, slastné Smána Kouzbvěno teprve šetři, uve- 
derne přiklad hUflBPJ z télo hry: Termiti se hátfa.i jeslli jm má’ 
le přinést kus mahagonu či Kus dubu. Che fYlOi Che Oe Che. 
Tak jsme se pěkná zasmál: a ted již k Vážným Váčkům 
Prví lim vášným véčkem a zároveh druhým váčkem v pořadí řvi’ 
dřie. numor je v na* vždy na prvním mujtĚJ }S vác, kterou SS do 
ppravdy překvap Je to Výrazně povedena grafika. Pozor na 
Zmatku SS (Simon Sofceierk je záludná a dějepisní maníci by 
si monJi pornyšiei . Že fašisiicka komanda SS mSa specralr gra - 
fkxý desgn jnřfbrem a Imžó. Ate 10 nechtěné odlíočuii do Svni- 
zelných déjin náhoda českého. Grafika SŠ je tciiž skvé'a. I když 
Obr&zkůrr. rí3 (lň POUK pClpvirů ObraZý-Ay. jSQU VySlif ne a skvě- 
le zpracované. Nejhezčí jsdu malOvar^ lěsy a teuk,. 1 , které mají 
tak krásný nádech života, až by se jeden rozplakal. Bahny 
a irxjčímy nnaf tak krásný nádech smrti a rozkladu, že by se jé- 
den pro změnu rozesmát B&z okolků můžu přehlásí, ie právě 
lakhte si představili' ne-íepši graífiru I92%j iakřt snad může b-ýt. 
íádná zdigitaázcvňnc- hriprfe, kteň' jdou do malovaného Cnůslře- 
dí|ěkO pást na C*íO. ale pořádné vypiplaná, rtikcu poclivá rreťo- 


Prot je tmůf táta obycejrto adven- 
tům toJík výjimečná* Má totiž 
všech pět 523 výjimečnosti: 
Vtipnost Výraxné povedenou 
graf Lhtl, Velmi promyšlený příběh, 
Vypiplaně hádanVcy a problémy 
o Vysoký verdikt Score, 






Víliie, jak je příběh promyiáný, $am velký Houdsrj. |aie m rak, 
toho Bern netahej KJ€). Příběh má několik lhwv, nad každou 
z nichž se pěkně zapotiie. Začínáte ve vesnío ve svém domku. 
Dozvíte se. že než S' irouineie na Soroda. musíte se siái fedu- 
aetniVam. Než se však Planete kouzelníkem, musiiĚ sešlosti má- 
gů prokázal svcm způsobilost k (éro profosi. Musile sehnat Kou- 
zelnickou Kůlku Svítilku zvanou Staff o! Naí P Necromancer 
a spousla USD na podpacení komise. Tep've ppe se mOžeie 
ulkat s íarodejriicf, na jejímž koátéfl ddětile k SůríSdOvé věž-. 
Tam sé z vás stane irpasíik v Džungli trav, až znova vyrostete, 
budete se potil v čarodějové věži, pošlete par démonů do pefc- 
ia a tdeportujeta se do ohřevech jam Rondoru. kde se Sotád 
rekreuje. Mysim st. že v tomto pňoadé rifirt nutné podávat ja- 
kěkc* ttóíazy, všichni pstě chápou. pak je hra geniální, valné 
geniální. 

EJaíSnm Váčkem jsou Výpiplane nádenky a problémy. Přejděme 
ro.no u k véci. přiklad probtéoiu:. jak, hrom aby do toho, ukrást 
hostinskému sud pva? Řešení - krásnou pnnoeznu ptyabkem 
zménile v prase, které vám prožere cesiu do pemikpye cha- 
loupky- kde se převlečete za včelaře é seberete včelám vosk:, 
S voskem poputujete do hospody. Objednám & imgnádu 'do ji- 
ného by vám ve čtrnácti také dali) a až se hostinský sehne pod 
pult, zacpete pípo sudu voskem. Hoslmský si pomyslí, že sud je 
už prázdný a vyhodhoza^eřekdesíhovežmere Roztorr^lé. že? 
A to je pouze jedno z mnoha míst. kde na devadesát procent 


potecme žákysnéie. než v zoufalství přijdete oa řečem', plácnete 
$e do čela a padnete v mdlobách Malouě. leda tfasně Ěšmon 
ípůted če mi pletou, chlapa mojij nikdy neřeší jer jeden pro- 
blém. Vždy se zabýváte něfeolfca logickými postupy najednou. 
Teprve časem zjistíte, že spolu spousta nečítaných vě$ oprav- 
du souvisí. Šikmý oči mamě. důSto na důkazy. VSáma však v ru- 
kávů ESO. důkazem sc*v>. že Malouš (cntéi říci Simon - ICEJ má 
Vjpjplanů hádanky a problémy je. že lo řekl náš vydavatel Cfciá. 
což je pro ná$ svate a musíme se toho držet, mazané. 00? 
Poslední Véčko ie neméně důtežitá. nežli ty ostatní. ba naopak, 
to nelepši edikte přehází íta konec a v tělo recesi jé tomu ta- 
ká lafit. Páiým V je (oiiž Vysoký Verdikt Sčbfe. 04%, který je 
v tomto čísle nejvyáši. ze všech her a proto je Simon také hrou 
m&ste Je to volba nezvralná a nenaboutelěkié. jelikož tak hla- 
sovali všehni redaktoři Scofs- plus par dalších, ne klete zbyly 
peníze. Bude tomu lak v každém z následujících vydání. Nejtep- 
S hru měsíce vždy najjdoíe prává žde, na táto dvojStránce. od- 
hlasovanou všemi redaktory plus těmi, na které zbyly peníze. 
Nezbývá, než se na Simona Sčrcemra podíval z ptačilo pohle- 
du. Originalita doslává pěkné na irak oftoprovaným systémem 
Lucas Aris, gnalikaja jecfctouz nejjepšch, co jsem měl tu česl vi- 
dů’ a recenzovat (obrázky viď 1e sami), hudba je OK a zvuky tak- 
též. Úkoly a hádanky jsou tak akorát nad mírou banality a pod 
mtou žoutetetví, laWasi každý přýde na své. Pro zakyslě vydá- 
váme návod. 


Vidíte, aru to nebolelo a máte za setou první recenzi právě na 
flOřěnehO časopisu Score. Ne. že bych byl jasnovidec po babič- 
Cě. ale trouttm sř odhadnout, že právě v tento moment mále 
Score v rukou nebe na stele a čísle & ho. Pořádné ho tedy pro- 
lezle, usedněte nad dopisní papír a postele připom^ky, hnity. 
Ipire storós. pochvaly i anohynty. 'Všechno vítáno. Samou rado- 
sti nad papíry ptačte jen v tom případě, že budou ruského pů- 
vodu. Rusově totiž nad dopisy často pláčou, a proto mají papír 
speciální, aby se neroamázávat 
Amen ANDREW 
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Ne všechny softwarové firmy 
se řídí podle přísloví o šeucf. 
Který se drží svého Kopyta, vý- 
sledek odklonu od zajeté firem- 
ní filosofie se sice občas mine 
účinkem, ale pokud se experi- 
ment podaří, na světě je obvy- 
kle nevídaná a originální hra. 
a kterou z těchto variant jde 
v případě firmy SSI můžeme po- 
soudit právě teď-. 






Nad rozlehlými pláněmi v oko* Pevnosti se proháněl divoký vAr 
a temně mraky se ňtíy octohou jako mlčeniYi poslovi blížícího se 
nešiéstí Posíedr stěhovaví placi |iž zamři do teplých kna.-n 
á nad měsiem ee vznášelo íSověsina ticho. Sluneční papisky ieš- 
íě naposled půhladty prokřehlou zem a pólům se ukryty zA Ob- 



rn; nep alme a vyplenil jc-.ch veš?, aby se nakonec Ela 1 osater 
«ie riše„,j $rRONGHOLQ#e siraiegckou lantasy založenou na 
pnnůpu her DunSEOnS & DFlajGOmS. Hráč 9 vybe re sednu 
z wasjatych farlasy poslav Kouzelník, bojovali. ell. zloděj, hu- 
bl. hpaslk. knéži) jako velitel*, který se stane pánem země Jc- 
mořné opadat až pět lakových velitelů a vystal ledy zračné 
smáčenou tib i, Okolo niavní FWo&ii ty originále Slronghoyj- 
te podle kla^ckých strategických pmctíú město - č*n vtce pé- 
něz, tm větší město, čím vělší město, tm větái zisk. čm y&l£ 
zisk, lim ves peněz. Skála staveb je značrě rozmarná ■ domy, 


lačný závoj. Cas odměřen,- pro podzim ■vypršel, nastala zima, 
Vikomt mliky nted^ z okna Pevnosti a tohle všechno viděl. Viděi 
a přémýgw, Myšlenky, kie<á se honily teho hlavou 3ie mbyty 
ů fto vesete# než potemněl cwoh& Jen aby ngpfigi. Ještě ne. 
Pro slávu Boži. prósim jeStě né! Vikomt totiž vědět, objeto mla- 
dému městu hrozí Jeho mésto. kteté se den* ode dne rozrůsta- 
lo do velkosti ■ do krásy. Jeho rm&siu, která každé ráno pozory 
val £ okna svojí ložnice; den ode dne viděl vétéí a krásnější domy. 
ktere nechal vystavěl a posléze vylepšit, v dél rozsáhle vinice. 
Ktene živily |ehc Ití , vxiěl kovárny, kteé vyrábéty zorané. sklady 
iržště, bazary, hospody a věže, ach, věže. Jeho překrásné vy. 
s okfi věže. Vzpomněl & na radost, kdy byla postavena ngvy£ái 
véí na j-hu města. Vzpomněl si na šve? ftedcčhavos’, kdy běžel 
i pevnosti k novostavbě věže jen proto. aby bý nahůře první, 
aby přettědl svoje krásné město z výšky, A vzpomněl s i na Krů- 
pěje potu, kleně v hrůze vystaly na jeho če* potom, co v dálce 
spatři imé město. Město vystovéne okolo čeme vifie, Město pl- 
né pototoipadiych chatrči azpieněrtych poli. Město skféiC. 
Vikonnrt tenkrát věděl, že jeho oviizace není na válku popravena 
Věděl, že město skřetů neni jediným nebezpečím, Které mu hro- 
zí V ofcQii byly možná hordy dalších, mnohem strašnějších na- 
přátel. Achcožě- Db;ehoo£i málem |$stě dnes vyhrkly sžzy, když 
a vzpomněl m Ety- Měl tenhle národ rad. I když město by- 
tů měšlém bctůvnikO. s Etty vycházel véUft dobře. Když se Vi- 


kotfit o zvěděl c hrozícím nebezpečí. najmu) Elito vůdce a nechá 1 
jej vystavěl nove sdldtěpři jžni' hranici svého mésla. Vzpoměl si 
ru krásné eln stavby a naji^ich piti, se kterou se starali o svěřené 
lesy. na leiich siCne tváře, zeleny šat a $iln& dtevéně Uky, kleíe 
3lé nakonec neítyty dcst *lné.. . 

Vikomt smutně pohiéd' n& |ih we místě plito krátovsiví byty teď 

zpustošené runy. Domy byty vypáleny, stromy pcřtáctny acoé 
v-yplenény. Na misii překrásné etfí íSe se prohání skřeli. Ph 
právej se k úleku, pomyslel si. Ted. u ímé, kety se můžu spo- 
lehnout jen na svoje zásoby když produkce potrawň ták riroz-vé 
poklesla. Kdy potřebu; každého muže... 

Na ho země už stála arnáda nejsHnéjšich a nejzkušenějěk^ bc ■ 
jovnlků, ale jestli bude doslalečná arhá, to ví jen Eúo Snad isem 
mu najmeol kouZěir*y a nechal je vysiavét město^ Možná by mi 
pcnohli trpasfei, ate jejich východní kotonie je Sládě, tak slabé - 
pevnost, pár dtíů a natolik slaveni. Ne. á mi nepomohou. Snad 
na jere. A co takhle vyslavé: hradby . Ano. to ie ono! Vikomt ul 
nate;i řečem': nusto boře vystavit siné za okolo město i zaslavit 
pnrfii úder. Potom nasiíirě vojáky a POrází všěčdny. Všechny. 
Atk>, Ted už stači jer,,. proboha! Mkcmt pohiéd na jih a véoěl že 
už je pozdě. L lok začal.,. 

Nechrna ted ViKomta vybojoval jeho bitvu a reknérre sr něco 
o hře iako celku LPtd ukidněm : duše eie uvodíme, že Vfcomi r^- 
tészr- nejen v Sáto, ale ii v mnoha daJšch bitvách. ztikwJoval všech- 


banky, univerzity, bazary, pekárny, kovárny, i^šiá. hospcdy 
hájovny, věže. brátsoy, kssarr^ atd ald. - tozSiodně se nebude- 
te nudit. Pokud |de o provedeni, je snad dostatečně zře^re z ob- 
razpej, a taK rterná smysl sa o něm přilš. rozepsavši 
STPOWGHOLD je báječnou zába^J pro vš^chn*/ méowníky lan 
toSy her, -Eráteffy her. píC milovníky perf^om graTiky, pro ctxii- 
vovatée dobrých nápadů a také pro vSechny ostatní Ftozhoaně 
si jej neoschle ujit. iCE 
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Ano, tak si po videc hne m no- 
hy hráč, lak jsem si povzdec- 
hl I já a jestli se něco nesla. 
ňí p budeme takhle vzychat 
tak dlouhé, nei vyhodíme 
svoje AMIGY z oknn g budeme 
hrot jen na PC, 
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Kam javt ten svát 

*pá|et POndychne li 
mnahlř hráč před montto* 
rem svoji amigv prt hrám 
novějších her. copak uj 
není nikde, kdo by dake+ 
ihi vytvořit něco originál* 
ni ho no můj kdysi nej)ep+ 
4i herní počítač? copak vz 
všichni dokážou Jen koni* 
fOVtrt staré nápady, oblá' 
kat do nových kabátů 
staré myšlenky a pěkná 
opracovávat otřepané 
seenářer ach, co se mnou 
ien bude.,. 



Skutečně. V za^vů nouych é nwých her které 
softwarový průmysl chrli před naíe Oč* už toho není při’ 
liš. co by výrazně zaujalo naše srdce. Uř lady nejsou 
řádné sakově výkřiky, nad Kierýnu by zůstával rozum 
siši . Tyká se lačně chopila jrtysjfcfcp a ůů $é rfouho do 
noo ísásty na íé úžasné poddané. To Ovčem nezname- 
ná te by řádně nové hry neajcjstpvaly - ba naopak. 
Stale nově, a musíme přiznat, že i tepe $ lépe provede- 
na hry spatřuj- každým dnem světlo světa, aby se vzá- 
pětí vrhly na lačného hráče a vyláhty i n^i 00 nejvtče fi- 
nanci... 

Tam. kd^ u řier Chybí nápady, snaží se auSpft zaplač - 
ncul nedostalěk png ngi.ty perfektním prpvétfěniVrv 
O tomto fakty svědčá řada her, Klená v po$edru' debě 
na AAíiZE vznikla a stále vzniká V rámci cí^kUvity sé 
ale pctíuém né dá^ i hru. klera perfektně zapadá do 1é- 
one o současnem upádfcju her na tomto strop. Hra se 
imenuje CHJAK a lějím áulůrem neni nikdo jiný než re- 
nomovaná torna TEAMi 7. To není dftež-le. DuiaZí- 
tějSije. jak hra vlastně vypadá 

V historii se objevila př řáíta hen. které Ize oznaů1 za hry 
jděiské 1 ' Ař už lo jsoo nájnQzn§j^~ hry plné hraček, zvi- 
řáleťí a půdcbrirých rpztomilosli. hry rcztamně svým 
provedenim Itřeba lakově, ve kterých je hlavním hrd- 
nou zřý drak s milým usměji, anebo hry pnm#lrňů 
iédneduche. Wazi takové nenáročné, roztomilé hry, 
které vček byty v*#co originální a neotřelé patřily kdysi 
hiyBUBBLE BOBBLE naoomifatech é později na AWI- 
ZE. Posléze se přidaly i hry PARASOL StARS a RAIN’ 
BOW ISLANDS. Zůstaňnne ale u Bl/S&LE BC3BLE. 
Tálo hra je jetínoduchoučka, afa neskutečně: rozíorr-fa. 
á Zábavná - jeden nebo dva dráčo Sě pohybuji po jed- 
notlivých úrovních o velikosti iedne obrazovky é la&aji 
tanevhé mýdlové búblinky. Tyto bubínky pohlcuji po- 
tvory a dráčci propichnutim bubínek pořvurky ničí... 

V iscinoduchosíi je geniaála 

OUAK ie hra. kiéré vznikla skoro o deset let později než 
SUBK.E BOBBUE Nkdo samozřejmě netvrdí, jg dět- 


ské rnySléťii gd té doby natolik pokroitk). íé by zvládlo 
hry nějak výrazné složitější. GUAK samozřejmě ner- 
hrou Lipthů stanou - ie tc úrcvřkivá arcade. mé celkem 
30 niťovn- rkaJdych 10 v jné grafcel hlavními hrdiny 
jsou malé kachničky fa protože kachničky kvák3y hra 
se imenuje OLtAK, QUAAAK. OUAAAAMK...|ééě - 
red.), jeprůpednu čj dvě kachny tresp-. tvafie] é |6 v k!a- 
&ckě. jase ob^we vynikající TEAM 1 7kc.ě grafice - viz 
obrázky. Kachny nebubiaji bubliny, ale házeií svoje ?ěi- 
ob vysazená vďjičký. Cílem není znčit váechny potvory 
fza jeýcn uéetřeni iédt*once bonus), ale posbíral diíe- 
žité předměty ikbče. rosllinky. láhvůlíyřa opusM ůrc-veň 
otevřeným dveími. Je důležité správně si načasovat 
sbrrán.' .fidnoikych předmélů a otevírá^' d^ii. aby se 
potvurfcy zbytečně nedostály na vzduch. Grafika jedno- 
tlivých zůn lemzmamlé. pérféklné prokre&ěná. pohyby 
kéchničEk i pohrtjrek jsou píynulě. hra & snadno ovía- 
ůalelná.. 

Ano. tohle všechno isotr das-inosii. klerá kažtía správ- 
né hrg má mrt a OUAK lytp Lfastnosti má. Přešlo tady 
álé Chyb jakási jiskra Ano, já vím - pěkná grafika, roz ■ 
Scvn lě obrázky, milá hudba, pro dva hráče - co bych 
Iňšlě ChfltH? Ar: navinj. ^en mi přpádé. že (vůrd her už 
né nás. hráfičh posledrv dobou hochu fcetři. Proč se 
namáhsl s hovými nápady, uí tsdy ^íěchno jed- 
nou loyíů a H Jak se to pane osvědčilo!" OUAK je tech- 
nicky výbOfTiě zpracc/aná hra. TEA.V 17 !á TtAM 
Pň hráni tělo hry psem se ale pfisth při myčfaňCě. Jde- 
ra, lcm\ik>ana do řeči slov přístupných noftftainm ^ 
dem, vypadat asi lakhie^Ctověče neěraycé, neprca- 
dáé $i |áko blázen honit tady s jovstickem néjaký 
kachničky po monitoru?'. A prcloža jsem $i cdpovědéi 
kladné, vzal iséffl ze špižírny srfcu na molyly a hcnrl 
opravduvě kachny do píanelápsa. Vý udětejte lolěi Pd- 
kud se ověem nechcete zbfaznit jako já... 

IDE 
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iresfr htfywoocteký herec Charto Sheen) croži 
siop peko v jet^iou z nejiepSfch flmú ša^tXfcich hrůzy války ue Vi- 
etnamu - ve fikru PLATOQN íCelaJ-. Nemá smysl se pni o kiélílách 
tahalo fcmu. Je zbytečné přemýšlel i o tom. jeslí váka ve Vrtnému 
pnobtaia lak. jakoy tomlo fiknu anebo zda atmosféru léto válcy vy* 
siřujfe roefcti čtéji RaMBG D, Ja osobně sáam r-ň Cefcj, gie Via - 

nam jsem. na vtaslrí kůži neokusA takže navm V každém přpaoě se 
ale $ tektem eMsienoe váky ve Vietnamu nedá rac d&a;. 
i ixesfr neb o možná praví proto. íé teto vojenská operace ne&yte 
úspěSná. stala se námětem obrovského množství vróe ó méně ús- 
péáných filmů, divatíebich her a románů. Je ale s pootvem. 20 v ob- 
lasti počítačových her. ledy oblasti, ve které ie slffeo, ksev a raso' rrv 
lým ípesiíenim mezi sápiavou nVrjm.avriyeh a klidných 
a driakfcckyeh her ine&c- e to naopakft, př%á vyhodí 5 lnuto temgy- 
Hon nBnaiezreme. Když pomeleme všechny letnuá simúatioíy, které 
nabzeri Vietnam jen jako jedno 1 obdob; ve flew n lze bosowji iDQG- 
FiGHfi a vynecname i ffiiaieg**e s*y, kde ie wetnam ^ko leden 

ž rekoTeine řady SCénéřu (UWERSAL MUTARY' SIMULÁTOR Z, 
^síme. i-e .čsíýctr her z Vetnanvj. je opravdu vek* máto. Nemys- 
oř si. ie znám všechny hry na všechny poátoče.ate pokud mj mqe 
iKmér sJouíX vapcmíism si jen na um RATOONi které byte pccho - 
ptEkié ZDraccuana na zčédsdě Ste/Tqmennéhc tímu. hru RAMBO II. 
pro Kterou ošatí totéž, hru THE LGST PATROL ■ vybkajci stratege- 
kartfíčni porvanou a tán moje vzpomanky končí, i když pfaůufcim 
Jte tsem na některé hry jrapcmněi. íakt. 3e hř z Vetnanruje ntí» js 
neOŮtekulCwfiéřrý'. 

Když se řekne skfin hra. vétéána tot' s> pradslaví nějakou postami- 
Kli stro pcb^a Cvtelac nebo ;nak se qohytx^d v 2D prostorách. 
Kdys se íekne vektorová smuteoe. vét&n& $ ptedste^ Fteeníiet&sa. 
rakety d jného dcpravníio Ďícstted&u. Když se řekne shatege. ně- 
kdo a představ' napu se spoustou údajů a hromadou jednotek. ně- 
komu sft vybalí y±& a plynulá stratég# bez numosti pffiš/teíiQ pní- 
mýM kdo pqjem stratég# nfody nasiyšsi, píesteu s červénoŽiulĎu 
kpu’4 se zuby Ó moctýni orjny. ,. Ipryni pňznaHy manodepfísfjríwů'- 
lenstvi - Red.ř. 

Co satepřídstavit. když se řekne, že SEAL TEAM ja^íčni stíSaeka ve 
vektor o«é ipraeovane siraiegp? Téiko nd. Lep* snad bude 1*11 ptmo 
poosal. SEAL T£am |e spéciSíni jednotka nasaztwana pro obzviaší 
deSíáflm a otsižné vkoly Ve slehojmermé W-e se hráč pochopi siré 
stane -ejim vešíieiem a bude muset všecřvv tylo úkoly phn Jafe^ Po 
n&ífl i roku C1S66- 196&J a vcfcé víkiee efetni lednoiky mastedu* fw 
ekce. Popts muse. sóa .nepřátel, úkofy. vesta vyzbrote. k^ký rozhovor 
mužů pricréwufíKív si zbrffié tvyni^ď dgrt^zovaná selíjenoe s litrž. 
-y rozřežu ..'Ztahujícrnij m? k .akc': a VyíacGk rnite- zaOt. 

Kormaníio ie ^wefo do <tene obiasii vrt.,ái«em íi KWrt ůuiem. 
Cw 3<oe fé zprsoch^ňa ve vektorové {?!! gmfce. Sea Team se tařt 
íx)hybuje po peH&íteĚ prcpraociyané krajíioe tAalramske Gžu^íe. 
všude je dno oaem. jerr ok. řček, semtam učteme 1 r*cs paře- 
zy. .. Matetmě orosited esroicke wě je obobaoeno o bzučeni mu 
Ssk h iropckých- komsů. serísam sě po Oislůze píéiene pcáčék 6 m- 
v&e vétn&Ěk. občse se opjevt dytó^ otxázek sí háčky ženoudsepo 
ocNoze, ozve se téžfcý hukol ďločtctio ■.'ilnř-kj USAE či sprška 2 ne- 
přsdĚkěho tčžkehc womelu. .. Kdepak, lví ví Venamu nébyl pe- 
nčK& Bytolopéktó a SaaiTesmse tiriKi peklem muaprobc^éíi. 

Je jetýma répsyiym zákonem, žb u v&Ěrry her s x^cs posteiičkarTy 
(sou tyto pogavičky ůtyň iDUNGEDM MASTER, ENIGMA FORCE. 
SPEGiAL FCRCES^, a tak 1 SEAL TEAM npenije se íiynri' oostevenrí. 
Temokrét afe trefi praivo c^tádá pcwze jednenc, Ostas™ členové jed- 
r-olky sce líag^ na rozkEy. aie pohyby se svobodné. Fíozkazy ty 
kač' se bofd^ch lomiao. střeby či rychrosli pohybu vydává velte 
pomoct smu-Hénycti signató p orrýby K*y lanmeos n*^ jsou vek® 
Působil v^o 1 rá! k dspooci obrovské mnptstw' zbrani (od txo - 



Někdo napsal, že peklo je absence rozumu, jestli je někde peklo, tak právě lady. 
Jsem tu teprve pár dní, a už se chci vrátit... 
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ko^e a psut* pres M 1 É. KateéAkůvy. kouíM. siMtucmé a bhavě 
giBf^l>' až lk> gmnafiomeiy a výbLšnrjfi a vybaven' (řáde pro koniak! 
s osalnm. jednotkám. teKamCuu. zazeni pro octhyzáván- zajat- 
oj.. .). Kromé vtasírn výzDroj* Ire tske použit výzbroje nikteie z pod- 
ptiroýchjeů^ék- Íi td uř se doste.eme ke stteíKjoaéte#' hry. Na 
mspé rteého uzeni je kromé ;eeu vyžnatena 1 odcha ůstebw. pjd- 
noteF; v afce Nejčastéi' lze tak pňvbíat na pomoc bejpw vnubií y. te- 
rasa & f]fr* bůjOMž duny, Potom se na rrwte zvpierwn za ci utbky 
roztJOute peklo. Po netelu ra t®or vietkongu nebývá obv^kie pro- 
D)em íjiwcové: zbyha- Odporu. Ale požer, některé akce vyžadu' za- 
jmuli zajalcú a vejak ů důtslofvk rozstřleny kanónem ů rosmary ra- 
kdtarrj wzuchi-země je palný' teda lar v tóseu náak-te smrt Rokua 
o osiéiri cíe mel kro® postoj paieíu ixijový^^a^vá- 
ty ■ nučírií skjarííí, Nidrovúni. tneebni dokumentů, záchrana ru^qn- . 
otepaden'. Ifcvdace tiJežrycTi osob ald. Je przračr*. íe se obli: ■ 
nostake' supíte s časem stené lak, jak seztrošougía snua® arre- 
KCJíyun '.íyáiaj w Vteinaru 

D^vei4ůrové^fke®VJŽiVje hiarěkůiVipůhíeííú - poítec ůe^d 
muša jednotky, pohled na ůelnřro muže z portedu dAňého. pohted 
na neptetete 1 výjay ostainich bojových shqů. Hra je ce»«m rychlá 
a plynula, ase ováem ^ na tsssiatečné rychiycfi počflaíícíi iPC 366. 
nejmerě ra40 Mhzi. Svým nápadem není nfsfc (tfa/ratrá ■'lépřkiM 
xé srovnán- ě THE L05T PATROL}, aie ^Bklorove zpraotháni ja cel- 
kem ®#mavěa priiažtwft SEAL TEAM os# meá hry poméml obtíž- 
né. Kr:,z zvteíJneíe odKém steSté ovtedar’ . bude věs píré chvř- 1 ^. 
ale časem zjst ' íb. že všedný ákoeísou Skoro stepé a rg nerevéhů 
v nch nenarazíte. 1 lak ate sloji SEAL TEAM za zafwárv. už jen pro roz - 
šřeni obzoru v probtematťte váí^ ve Vfetnamu. 
tCE 
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Milovnici křupek (malé kogsky potravy připravené i brambor a v jiných 

končinách podávaných v sáčcích s námisem OUAVER5) stejně jako milovnici lo- 
gických her si možná ještě vipemcnou na vynikající hru PUSHOVEft firmy 
OCEÁN, Hrfls o které si povíme nyní jc jejím pokrme váním a má šb svým 
přcchúdcem společného mnohem, více, nei pouhé křupky.., 






P rvní dí této ©zlomíte hry byl zalo- 
žen na principu .padajících kostek 
domina" Hráč ovládal malinkého 
mravence ('?!). který byl svým starším 
a o mnoho silnějším kolegou (mufóvi- 
tempsas něčím, o čemž naše bob- 
gie nemá sebemenší potuchy vyslán 
clo cforoiflkého bludi& 1 #. V nltolika 
destiLkách úrovni bylo jeho úkolem 
seřadil nejrúznější kosíky domma 
lak. aby po pádu první došlo .réléřO- 
vOu reakci' k potaženi všech kůstek 
a jedna učená košíčka spadla jako 
poslední. Nápad může &oe vypaoái 
poněkud divná, ale hra samotná byla 
vyfikaitaí ■ spousta rťHJčných úrovni, 
rú?n^ druhy kostek, (zaslavujici, zpo- 
metajíoi. kotáfáirC* se. rozštěpují 
se. . t činily i hry PUSHQYER přepra- 
covanou, velíce originální. a hlavně 
maximálně záfeávflůu podívanou... 
Známou a velice spornou vlastností 
softwarových firem jg vyiuáre; 

čovani, V mnoha pííp&tfeeh it pokra- 
čováni .en- vyiep&enm již zajetého 
<yínapu s technicky lepším provede- 
ním, ale u mnoha her (na ©zdil od 
vgike easti filmové produkce! je po- 
kračovaní mnohem IgiSi a zajinavěj- 
Si diky idokcnúřeným schopnostem 
té které firmy odstraní se chyty 
a přijdou na řatfj nove napady (IS- 
HAR 2, BAt 2 , INOlANA JQNES IV 
a hromada daišičh). L> her, Stejné lá- 
ko u filmů je ale nebezpečí, že íJféš- 
veškeré vynaložené úsil půjde jen 
o kopírován- slavné předlohy bez ps- 
kťy nápadu. Rma CCEAN sj tohoto 
faktu byla zřejmé ostalečně vědoma, 
a proto se snažila předlohu kopírovat 
CO nejméně. A skutečně - PU5H0- 
V£R £ ma se svým přechúdcem 



společný jen název a základní princip. Všechno ostáli" 
je jmé a ještě stale pngĚnáH 
PUSHOVER £ (vás čpěl zajede do království logtefcých 
'jer Našim prjvůíicerri bude tentokrát starý pes [nefco 
oo tovteslné je) ajéhocítom oblíbená pochoutka - křu- 
pana křupky. Princip hry ie zhruba tento v ode stovce 
úrovm' složených z různého druhu zasouvajících se pto- 
knek je nulné přeskakai z plošinky na pta&rku tak. aby 
byly na honů všechny zasunuté á hlavr hrdina stál na 
poslední, předem označené pošinoe. Jako dokumerv 
fláce tohoto tvrzeni slouží okolo Sé nacházejici obrázky, 
které snad přispěj ks snazšímu pochopení pfíndpu. 
Aby nebylo všechno tak .ednoduché, jednoWvé ptoám- 
ky rii^í$vůte specifická luníkce ■ některé sé po stišKAu- 
li propadnou. jmé se střídavá zasouvala vysouvali, del- 
ší ovládají |iné plošinky, jsůu tady i sflalé. nikdy se 
nezasouvajici aid- Postavička hlavního hrdiny jb stae 
malinká, eré velmi pěkné nakreslená a anmaoe je?ho 
pohybu jsou krésiié rdčtomré- Pejsek může skákat do- 
leva a doprava, a lo o jedny čí dvě pta&nky vedle. |e 
možré i vyskočit nehoruči prepéťjnoul deti. K vítězství 
Obvykle vede jedna cesta, kiéré [é ,débel 5 ky jednodu- 
chá* hned v násloou ř scim okmžiku potom co nahi hrát 
po někoHo hodinách usilovného tvani přijde, Je tady 
sto úrovní, jejichž obtížnost se pochuptoně stupňuje. 
Neštěstí hra obsahuje systém, přístupových hesel do 
každé zóny. a tak ss člověk nemusí stále dokele FJáChtit 
s již vyřešenými problémy. 

Pozadí leditotlivýcb úrovni |e |iž stabš stránkou hry 
Podsad tvoři nejnjřněíší Občas » značné depresivní 
malby s námésy. jejichž původ je občas nejasný [viz 


obrázky'! a jednotlrvé náměty se opa- 
Kují v ■jvodmeh i posiedntii iástech 
Je lo škoda, protože u prvr>ho ft lu 
udržovalo hráče v napěli několik 9 !^ 
fiCkýíri témat ípyramidy, vesm^, vrut- 
řek počítače., i, které se měnily s kaž- 
dou desátou úrovni a vytvářelo sty 
hry .ješiě tanie úroveč a budou tem 
báječné cbrázky* . Tato chybička va- 
dí v$3k pen nám. Zhýčkaným a estě- 
1 pky založeným hráčům Milovníci 
Čistě logických her tento fakt možná 
ani nezaregstruií. 

Na závěr už zbývá iěh vyjádřil uspe- 
kojeni nad tím, že OCĚAN vytvořil 
hru, která byt je pokračovsítim .ine 
úspěšné ury je značně obgmálm 
a zábavná. I když PUĚHQVER S ne- 
dosahuje lakové úrovně jáítp jeho 
předchúdop, je to ještě státe nra vet- 
rrt dobrá azabavra. Pokud bude ně- 
kdy ra &.éflé RJSHDVEP 3. budou 
m .1 hoši bd firmy OCEÁN opravdu co 
dělat, aby nedspac i nacřikJad jako 
GREMUN se svým „trhákem' LO- 
TUS 3 Držme jim palce. 
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Temné slunce 


Pod temným sluncem 
lok oko země obří 
aréna se rozkládá, 
[žeawíj opálených lidí 
Šumí vzrušením, slili - 
šejje [lQ svalnaté ot- 
roky bijící se s příše- 
rsiL^i, Jež snad z úst 
B/sEeeiftj eb vyšly. Kru- 
tý Liiárod si libuje v fer- 
wtrcé spisové. 


zpmice se slmutfn rozšíří. kdy2 ďeská Mantra obtočs 
znaveného mága a siskne jeho téSů. ai pukne. Krev. spousta kr- 
ve ptemtouvá rozpálený pěek. áby roucho si<é do ruda ooavil. 
Vetu* odvážné si vede skupinka otroků, jež jé tvořena dvěma má' 
gy. pasinkou a vysokým barbarem Udatné se biji se svými sou- 
peři. aí. potrhán a znaveni zustímaf v aréně sami pféhbjsja padlé 
stvůry. Vyvcuaveč; vzdává hold přežívám a diváci ocměfluji viléze 
dravým povykům, cfičas do arény pňlétne peníz £ž však není 
Orán pi'-‘!S vážná. je'kaž oíraci penz® nepotřební Vyvolavše posí- 
lá Otroky db 

brtohó. aby se vyspat na daiái souboj a ohlašuje dsái kolo soupe- 
řeni. Stótný DartJár z udaJné čtvera vyzývá na souboj samotného 
ohlaéQvačé a rouhá se h n$vyá&mu vládci ... Na čtveřici je poslá- 
na další horda -oblud, Diváci bouří. 

Slušná práce $&. Pd taktickém StrwghoKkj přichází další pokra- 
čováni slavné Série advéolur Z diViy Draftch doupal Advanced 
Dungeons 6 Dragon. Jislě tento lyp hry znáte, k^rnu pohádko- 
vé země vidné síxxá pod mírným úhlem a bádáte skupuj bo- 
Kftfikú a mágů. Je to řpracdváni svým způsobem stereotype, již 
předem víle. co vás čeká. bqi máte i^dty počet pohybů na 
hráče a poíá píkíián rtíi radu pcdtřvs*. JétfvudušS typy by leroo 
systém boje označu za trochu stažilější Člověče nádob Sé, Ráda 
lěchtc RPG adventur, započatá slavnou, tritagu Sardi T^éS. je řž 
pořádně dlouhá a S9 se zadnato trochu Opakovat. Hra Derksun 
vychází ze síejnéha nápadu, ale jeji zpracování bylo PCtátO inochu 
^nok. Autoft se zaměř' 5 předavším na vyplování grafiky. kjerá v mi- 
nulých projektech. ^íko bf; Chařnpěra on Krynfl, apčcL výrazné 
pcfcutoáwáAa, Temckrát se docela povedla a spolu se slušnými 
zkuky á vytet jJífiou hudoou přiláká možná a i nezralce tohoto ty- 
pu hry ve vlastni roň. Hezkými obrázky a dobrou hudbou jsou hry 
v poslední době přiuo nadité, takže se díváme spáe na nápad, 
pňbéh ů hrátetnosl- Po nékofcka dnech hřán' mohu tvrdit. že pří- 
běh má Imavěskmoe opravdu zpjmavý a splebtý. Jedná seo hm 
etazvfc&tě rozsáhlou á složitou, která i zkušeného pařana zaměst- 
ná na něko&t týcNj. Jéji rozlehlost se v£ak časem strne trochu 
lina^nou. nekonečné putován' reateHýrni pláněmi a opakujb' se 
soubore začnou nudit. Osvěžující je jednoduchý systém menu 
a velká spousta kouzel aelekiú. Nemáte- i však hodné rychle PC. 
veltou paměf na smartdrřve. zbiázriňe Sé nudou při iiekonačnern 
nahráváni. Přes všechny změny i/e zpracováni však OarkSun do- 
poručuji spsE mikMiéríjm SSl. Drgči doupé musi mit Ckji-fetv kr- 
vi. jrak se budě pravděpodobné nudí, 
jetikúí ..e lato hra poměrně složitá. zanTýšlým vydal na ní tipy 
a možná i kompielni návod v jednom z dalších Écůre. AHOREW 
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5 vesmírnými řezbami se protrhl pytel, Nedávno isme Jásali nad 
x-wingem, fandově wing commanderú létali ve své nové akademii. 
Neoděni ani měsíc a na svět přichází další dílko s honosným názvem 
Privateer od skupiny programátorů Origin. 


Tento iým se do podvědomí 

všech pářanů Ý taňrédy zapsal svými 
UHjfTWňi U^d^juodd I a II a 'orálním 
sinjtjLSi^Ofíain Sinke CcíTimandÉí. vél- 
šrra. protržených pylů plod 1 různá 
bráky a íflltwarpvý odpad. Firmy se 
časiy pradKanéfi ve zdokonalováni 
sítových napadů a rýžuji hra- 
dů. kteří si novou hru s nadšením 


podobného. avšak zároveň zcela odlišného: „Ftavateef 


ozvučeni dostatečně. Při sou- 


kápl, aby žpstik že nfca- vemu po- 


je svým zprgcůvár>m hra 2 1 si otelí" ňCzítl jste jiště BŮ- 


iXui S pvály vás řšte po teši kiař- 


dobněho ji mají v péh nižných bale 
nd\ Typckým příkladem tchotc ry- 
žováni jb rwpf- zmíněná akademie 
řt Wmg Commanderú Jakmte a na- 
instalujete Rnvateera a shlédnete 


siřeji - to, oo tento ptojěkt Ongrw OCS&to od íkTuty 
3 braku SloSeqí dtocálého e pváwé Z|)ráČÚvér:i a rit |ňů- 
ho. Dámy 3 pěnové, něco lakového tu loliž ješlé Oprav- 
du nebylo! Bůh zprawcte začíná od Adame, my, recen- 
zenti her, SJSvinie na prv™ rr- ijlO Origrijaju a tj/&fikg. 


íLJňv viQiká íixiMych rozhovorů s nepřaleli v průtahu 
sin ý. M&fcte například pobízet sprálĚtonou policejní 
nidku neOů vyváta* z míry doiůmého piráte výrazy ne 
Spisovnými áž sprostými. Mluva a jákýmikůi; siamcem 
via* jjrPhíhá áf^sncko j hantýrkou a nejsteJi apedaksfy 


nutíte tmro, ucřlíte slonu něčeho. co- O originalitě irasp. nucnynealě, aneb. íkuste vyslovit 

zdejižbyta ■Jtesmimývlk-samciářna- opakovaně! jsme ji? potoct* dostávám* $e tedy ke 


na jazyk ^ngbcKv, buae váů zažrlefc z rozhovorů spíše 
pacuni. Pro zvědavce dodáván, že česky souhd-pack 


kupuje zboží na vyspělých planetách 
a prodává jej s tuzexctou přirážkou 
na ctnotách s pokročím komunis- 
mem. rtby si pňvydčíai, muže pfijmal 
nabžené mise a úkoly typu rozprášil 
prd fy u planěl Skkj-Row a Ftazor . zni- 
čil préta Rutgera Hauera zvaného 
příznačně Flesh and Btood, Bpod, Za 
vydělané peníze a vesmírný samotář 
hezky nakoupí lepší zbraně a ožeře 
se dcněmdly radostí z vykonané prá- 
ce 

Metesný ete povědomý pach povede 
zkušeného hráče dňve rtebo později 
na správnou stepu: hra Elitě. říá w* j 
dobu úžasná vesmírná taktiesus sin- 
léčka E Me od ^vsTry Fira&írd způsouíia 
rcmt&h v peraňSkěm podtteub ros- 
loupm ckote j&, Si?ecTer a Cfrtřek. 
Enry sě dočkala lepšiTty zpracovaní 
na Amee & rtoinbočnim názvem Fiite 
pluj Po někc*fta hwfrnách akce 
v Pnw 3 tee*orvi rst pnšto, ze Bte byla 
koneonů zpracována ■ na PC. ale pod 
ti tým jménem- V zapadnch časopi 
sec-"- se riůllúta, že Pnveteef je nra 
21. sídel Ve Soore se dtalele néoo 


yrarickému zpracoirahi. PST 1 ..tlít;. fAS, I* to lohJ .. 

eOM&A 1 

Ano, infeikiy liičite budou néklěfí Jde Zjistí, že iakr> 
vtkřte 3D grafiku ,ešte nikífy newdé* Ongm rtós 
liž uiiTftůu is. ate Pnvaieef 51 máinosu JiOSrtKkáho pro- 
storu a sůl&giů odskočil kamsi do pistíw siďelí. Ská 
káni do (iL.do.jontJSii je nádherná itec, avšak ne 
každý si může dovďit. Aby byla hra zoela ptymiá, do- 
pcruisjj autoři kcnfiQLraci PC a68DK'5ůíAtz . což je pro 
nmohé irochu tvfťlší finanfiní oříšek, kletý vyřeái pouze 
roztaum banky nebo banku. Ti, kdož na lo ovidr' 
ohrtanná 2 D pbjekly ptih^.^i s#ňlyri. J e amerem k vo- 
ji kosmioká oárce Zámůvá jso-j skoky hyperprosío- 
rc-m, souboje jsou zcela skutečné nepřátelské lodě se 
předhanéji v ongrátních designech (šasmekého pro- 
šlou si všák přnš neužijete, je-kož okénka všech čtyř 
kosmických ladí, které mále ve hře * dispozici, jsou 
z neznámých důvodé zvela litlmá Rně zorné pole 
spatříte pouze extern -m pcniedem zezadu, se kterým 
však nemůžete počítat při soubojích. Je to škoda, pro- 
tože prává lak by souboje s p-rá*y nabyty pravě reákxrs- 
ti. Vřchotcm malířského us*' je grafické zpracováni inter- 
iérů některých planet. Autaň se doslova vyřáď" na 
každém deta^u a pódai; ještě spoustu animovaných Ob- 
jektů jen tak pro pelášen 

Co se zvuku fyče. normální hra nezvuů' nřak výjimečné 
Avšak dokoupíte- li 51 íftskety 5 extra zvuscy budete 


se zatím nepřipravuje. 

híaplň hry jaho taková je pomérné zajímavá, brzy pozná- 
te, že kromě rmsí galaxie skiýva ješlí- pne laje jako po 
zůstatky jtrrých civuzaa’. Zúčaslr-la se přepadu Kosmv: 
kě Hodí e. lajnými daty. Pftstup ke speciálním mším sj 
získáte kofTitaíoováním soukron^ch spůóečnosli _GluI- 
důr, apod. Cbbřžnc&l je zpočátku vyseká, avšak časem 
a koupíte lepší (od a po zuby se vyzbrojíte. Vyzbrojová- 
nl fi dkořenéro nékdiiQ novými nácady íAjžete a ng- 
koupl lepší sohvvare. more opravdu usnadni lokalizaci 
nepřátel a rozpe-r jejch lodi Nakcujíit se dají i lepši kos- 
mcíte mapy a spásáni slňSrry a pozcvovatelny „Tune- 
ry, esky kterým Cudote mocí využŇal oaBich pohledů 
na poj. MěcKjlné může býl nečekané a předběžné set- 
kám" s jedním z entra tuhých nepřátě ■ Půkud se nékerru 
takovému orplelete do česly, poznáte, že ‘prach 
v prach se cbráh’ nepíjen prázdné hézé, UkBdar pozici 
můžete pouze na planetách a někdy 51 odřou t>1ku zo- 
pait 4 síe pěkně od začátku 

Závénem nezbývá nežli ooctvah Ongjn za da£i legerKJu 
mezi simuláSůry a zároveň opětoval ne alešptyi nr,^ 
zvýšení oňginahy takovýchto jjroyéktri Táklo by se totiž 
motto stát. že iníormácemi ngíiplčeny pfiríin ofjravdu 
zajáeá nad notou věr aí hry Ehte s pnýrn ífesltibučnim na- 
zvem - Privateer.. ANDREW 
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Název tvry; 

Prívateer 

^bbců: 

Origin, 

EtedlTonic Ads 

Typ hry: 

Scifi sinnudaioť 

Na počítače: 

PC 

■ /i: i / =(■:-■!: 

PfO půkťpčite 

Hodnoceni; 

Oriýi nalitá:- 

7^% 

Prostředí: 

85% 1 

Graliká': 


Hudba: 

87% 
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sc®re 

65 % 

Název hry: 

braeula 

výrobce: 

Psytjnosis 

2ánr 

Horror 

Styl: 

akční 

Obnžřidí:l : :->l řsdr lé obtížila 

Hodnoceni. 

Ongíialila: 

Sů% 

Ahnosléry: 

74% 

Gotika: 

7i% 

Zvuk: 

69% 


Tentokráte se z úspěchu filmu rozhodla těžit limia Psy- 
gnoas. p*o níž je tahový postup došli tradiční Joys- 
ICfcOvého Diacuju bychčakal spíše od frmyQcean j|e> 
is svými zpréCOvárw í**k)výi;h motivů OroslLiyi než 
od týrnu kléry styoJS takové legendy jako jsou Lsm- 
mings nebo Snadort ol the Etessl Lil Jit. 

Zpracováním se hra íriiíí nejvíce Wolfensleoov- íod ID 
Sok'. vare], jež ve své dabů zramenal převrat v 30 akč- 
ních hrách. Dnes však plynuly pohyb Lfilmapovým pro- 
sen: není mc převi^lr^ěDO- Po výpcích LHíiirtíčh 
LNiíieřwofíd a JwímíSic Parku se Mi stá-á více vybíra- 
vým a myslím. že Dreculu jen tak nepczré. 

Tiz»va atmosféra příběhu a upírské lásce zde byla pa- 
nékiid zredukovaná na pouhou likvidaci davů kláLivé- se 
jjohytiujtcich postav s vyceněnými zuby. Hra má Iři 
časti ( hřbiov. hrabiví Caiíá* a zámek samyin^w 
Drákulyl rcídétené na několik velkých levelů. V nich pg 
nulné eíirrarioval hordy nemrtvých nepřátel a vhozením 
hostie pote japečetif rakve, z netiž povsla. Nia kon- 
ci každé m lr'í časti se ulkate s různými podobami zlé 
lio fwan^e D. Tet vše. Nepodám- h různé potíže $ iiiq- 
ítófiim klíčů a poir-M 1 (dOpJrtLije energiif, |h lva až 
lertnoductiá ine-fc bezduciiál 
Vše zachraňuje skvělá, s citem vytvořená graliká. Mno- 
ho detaiů a efektu (ockimolréni záporných poslav po 
zasahu pfcloii, ča nožem ap.S spcstíuie pnak nezáživný 
dš| hry. HLPdba se oživa jgíi sporadicky, proto > raději 
vynechám. Zvukové elekty (awicy kroků. řanfa^y po ví- 
tězných soubdpeh. .. | jsou kva&sni ale do hry se bchužeí 
příliš nehodí' 

Dcacula sice nemá hrubé technické nedostatky, avšak 
dokonalé provedeni nen- vše. Pokud ve hře nevidíme 
nic jvtáho než variaci no .WQlfstninovské' lema, refze j. 
hodnotil špatné (nábudůu zkiamarn am metele PC-AT 
aSŮ^OMH^Luke 



Firmu 

Rcsia'-Uj ..Biti - "” r f iHjtPřdw i 

jlpíu'. 1 * jíi^li ni 1 1 r_’ i^jšl Oiflfy |i i • im 
st4 ' -tj- .Kjti DBřiv^uei -i t hiyi" 
nEr*i floiř'! ni l priiie-v^ .'i |r <;iť m 
siKmii :ry i ■ . , 1 1 mí ij VtfOilWi lij VM 1 - 

j4 i - i, i nrr^h || ii k ii ^ - |(ř h; ! V* (ku 

Bti 1 w 1 m 'i i lokcv 9^ rp' 
yiPiMNlil i “jl-!" "jk* i.r >lři|li^» 'I',VÍ 1 

» ^IT| |l *,\m 1^ t^j|1N^?_ TJ i *, |l!>“ 

Hfavnim hrdinou |e jeair^i postavil. jzikyBJ ítcjotir '< 
tanpfEĚi. pvtódaib svey zhraň siesne dobře iako ma^. 

Nenarazte zdé na žádné nesrozumitelné a zcHouhsvé 


vybrán^ postavy, ale zvolíte tvář a fíiéno Jednoduše vy- 
lepšíte důležité vlaslnosli a nakonec zvolíte lyp zbraně 
a magické zajněferv 

Brána podsvftií se oievíefa. neonro^eny hrdina vstoupí 
do latemnjoti kasemai plných nebezpečných "íííifaiei 
é Slinu ktere pi tu á lerr záfíáši svétlfi OoCe. 

Na obrazovce vidíte postavu i její okolí v rohovém 
3D pohledí;, ale iaksi tu chytí prnost linii a některé 
barvy. Postava se pohybqe nepřirozené, připomíná to 
s!aré arkády s péíi druhy pohybu. 

Co se tyto de tauú, jako je ikona postál . vyt^verv' do- 
vednosli á kou-ei, taní se výtvamoy překonali, Tůlo iko- 
no si po Obrazovce nosoc^áte iěk uzná re za -.hodné, 
vše fe na ni vyknesteoci do nífmenšich podrůbnosíi 
Grafika jeskyně p Dohiiíel nevýrazná a nepřehledná, 
takže snadno přehíádneie důieíitý klíč nebo svitek 

í npvym zaklínadlem 

Hrdinu Ceíta [li&uhé pUoyan- teinnolcu, SJetke se 
5 mnoha nestvůrami, ale i s přátel- Meř : pv mcicu tam 
kde rozLďn obyčejného čerodů|e nestačí. 

Magie *- jednotí z véci. tez kterých se prostě naobojde- 
la. Jde o znakovou m:^-- a |gdncd:.$ kau.ííi se skiáciaji 
ze znaků které vytváříte disnenv ve vzduchu. Zeůnate 
s nékdika slabými znaky afe ceslou můžete lyleZt svit- 
ky s novými kouzly a polohám; nicou. Syslem ferovari ie 
jednoduchý □ snadno pochopUorry ale vcelku nepř mé- 
ši ne nového, je to vlastně jen obměna runové magte ze 
hry Dungaon Mas to . 

Po spuštůní lvy rioporuču|i slábnout hlasrlosi na iwíi 
munv proložte zvuky [sou y této hře lo nefdepovédertfif- 
ši'. Hudba nepatři k nejhoršim as presto nevyváži tu 


íSn - • *ri i * ■ I. Ifít!-.' 

huNp 


hn'izu. kíera vas zachvstli př; pivním 
zesvtóiéni meůe. 

Hra The Summorvng nevyniká gfíifi- 
kjQu. zvuky, ani nápadem Je velice 
rozsáhlá a bude zMyně více než ob- 
tížně zvítězil v ní nad zlým silami. Do- 
poručuji ji jen opravííu zajrfňáhlyw 
drákofejeúm. rtebot u ostsini u> 
mohli ziistii, že se nudí |ií v pftmi 
urovm. 

Van 


sesre 

68% 

Název hry summoning 

Výrobce: 

SSI 

Zártr; 

Fántásy 

Styf: tantasy éčiventgre 

Na počítače: 

PC 

OtMížnost. Středné obtížná 

Hoprlpoem: 

Originalita: 

7 Qtt 

Atmosféra. 

69% 

Gotika: 


Zvuk 

6-lSi; 



Strike 







čtveřice ostříleních 
lna konci mise 
obvykle 
rozstřílených} 
bojovníků 
iiEjrúznejšich ras 
a povoláni se opět 
vydává na 
OObra dru vstvi ve 
vzdáleném vesmíru. 
Tentokrát tady dle 
cosi chybí... 


Staří v»?’0fár.i počítačových her & 'nořna t&£ié dnes 
vzpomenou na leftlé starci mu LASER SOU AD n<j lí*ií 
r-eiSta/siiVft ZX SPECTHU. která byíň v nedávne době po- 
měrné úspěšně převedena ■ na PC Strategická hra. ve 
kletá hráč ovládal čtyři posťavCky, spousta bojových mi- 
si. rifomadyíhríini. kopce nepřál# a ntevně perfektní zá- 
bava. 

STRIKE SOUAD ma být něčím podobným. Po pravdě 
řečeno. jBtJra se o rvu velíce podobnou. Foddtjnretf ped- 
ně -hry s jnou dobrou hw ar* !>&in zárukou kvality. Rc 
naopak Tady se i'dá. že aucon převis- ^ princip, při- 
dal' Oá r zbyíečrxJsti, dbbrě vlasi^Tosíi vypuslHi promí- 
chali nesmyslně řešeny^ ovládáním, okořenil. spoustou 
nadbytečných testů o na talií nám předhonili y nK>n- 
slrozním. leroér osmnertinvegpvem baleni Tryjo rozhod- 
ně neni poclioolka pro UbuBlvsy - STRIKE SGUALJ při- 
pomíná spše obrovsky kote* polévky jařené 2 jedné 
(1 Když ve.":- chutné a masrte) kosti pro Nadové d§l. . . <lo 
io jen pfvo-.íiáni. nesnažím se urážet !y hráče, kft&ri bu 
:JOci STRtkE SOUAO t*ai - Lep-’'!. Budme ale objektů 
a vrhněme se střemhlav do osnovy složitého phbďnu lé- 
to h-y. protože dé^ /ě to, co hráče zaujme hned od oo- 
čňlx-j a don-., li ho stále dal a dal ppkačovat.. Takže - p- 
kýsi nechutný národ tvorů Kíkutfik zničil ptertetú EJao 
tach ta naše všemi mfcMná a básníky zbožňovaná pta- 
rteta Báo. Zvláště při verši Bao Bao. domov mů|. nezů- 
stane oko suchák Ničení planet je ůrtnpsl hnusně a zt 
kpřna. Abychom nedívali Spatný přiklad budoucím 
generacím musíme vimky polroslal Tohoto úkolu se 
yf*e Kdo i«iy než STRIKE StXJADH* 

Tolik k ději. Strike Squart je skupna pte&vůch bytost* 
1 neinizněi&Cť, konců vesmíru Z teto skupiny <*> rekru- 
ti# čtyřčJenhý hym dobeoťlutiů. kíeri se vydáván na nej ■ 
nazltčněié mise na píanelácm jislého vzdáleného galak- 
iicKémo systému. Tylo mise obvykle probheji lek. že 
STRIKE SQUAD přijde dO tfiíánu. pOSlnli všechny nepřá- 
tele (v p^padě, že ie STRIKE SŮUAD vyhlazen nemá 
smysl dál pokračoval a kdyby mt to ulohůHo přeci, mno 
hem radžy bych nechal cely STR’KE SOUAD složeny 
z mmozemáteiiů mutanlú robotů, andr&dů a (taliích 
„charakterníchr potvor zemříl lou neislra&nějSi smrti 
hned na Začátku - LBvfl. promluvi s klíčovou postavou, 
najde duieiný před měl atd. Ahy nebylo všechno lak 
nudné, jano osvěžern pe možné nakupoval ruzne zbraně 


a užílečné předměty. 

Hra je vedena soše v aSíčn-m duchu, což 7 m bobužpl 6 - 
ri úplný paskvr 'J peeuůo SD pohledli shora sledujeme 
v&eďtfy poSEavtčky . ovtad^re STRIKE SCUAD a choc. 
me a střitme. A stanné. A konečné stělime. Dodávat, že 
bsptónosl střelby závái na sfe itfaně a íe posiawčky 
zfekávají časem rep^ n lepili zi5fiir>ě je zbytečné. Ftozpv- 
val se nad lim. íe každá postava ma svcýe yiássnosíí. 
pOvPtóír.i a svůj životopis |€ bezúčelné. Nikdy jsem necítil 
potřebu vádét, jestli se ten naiv slizký zeíeny chameleen 
ve ska^ndnj narodil na planetě F#pqfstuv nebe - c -pors- 
tuw Tam. kde isřebyvajííhforrtj&K obvykle chyb nétx> ji- 
ného. A pr olúže IqIto criytř laik - nápad . zádava, všech 
no je nayic provedono v příšerná cpafice s ubohým 
zvuky, budo asi nejieps. sxonói prohiáSec-- m, že pokud 
s nechálě STRIKE SCXlAD uet. heMrávUe bezésne noci 
výtkami &vědorni áté budete spát s pocitem znaírípn 
uspokper^. nad ušetřením votného času. 

Lamí 
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NÁVODY 



Kompletní 

řešení 



Brzv po tom, co vyšel, 
jsem dohrál akční Jurský Park 
od oceánu. 


scsre 

79% 

n&tfw iiry. Jurský Park 

Výrobce: 

Oceán 

Typ hry: Zpracováni fiknu, 

slňlečka 

Na počítače: 

Anuga.PG 

Obtížnost. Slřednó obtížná 
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Tahle hra se opravdu nezdá - n^nasiný neseny aaúatek se v dm ■ 
hé ČáSl» prO^mu Zťť&ú na tOtálm fe&y v pOdZgfnl vKténOU 

3D UttrnOvoKým SCytem. l-fea ainu a imy p OtravtíOvé bfiifcačka 
na řevy. zvlažte. zaútočHi na vás pár rgpiQflj. Jak první. tak dru- 
há čásl hry skrývají' určíte zákysová meta a logcke problémy, ktc 
né vám tento naved umožni překlenouí Mru si nebs ukládat ne 
disk, dostáváte pcniíekody do aausfch úrovni. Slastnou cestu pe- 
ským partem. 

Část i * záchrana tíětí Zóna i . Najděte lerminál připevně- 
ný na sloupu, nalogujle se do něj a na dálku odemkněte 
bunkr. Jděte do burtou v jižní části mapy a vezměte pádid- 
te. Pomocí páčidel se dostaňte do stok na severu. Uvnitř ka- 
nály sa orientujte podle mapy. Nejdříve seberte pgs a potom 
dostrkejte bednu k holce a vyvede ji ven (aJb/tfvá práce). 
Myni zpě? do džiťigtea pcb&z místa, kde jste začínali, nadá- 
te ztraceného chlapce. S dětmi a s pasem proběhnete bra- 
nou vpravo nahoře. V daÉim teritoriu starejte květiny rak 
dlouho, dokud čára znáaWtujicí jejich množství nenaroste 
na maximiffTi. Se ZáSObOU květin proběhněte ůkůlo čítejcí- 


ho dmosaura ívtevg nahořft). Druhy seštčr vám rozb-e ka- 
mennou zeď. Najděte pas a běžte do další úrovně. 

Zóna 2 Toto je pouze irébnk orientace v trojrozměrný 
prosiíedí. Nahoře v džunofi pomoci kamenu vyskákejte na 
vrcholek skal a opět pomoci kamenů i nich na severu se- 
skóksjte. 

Zóna 3. Nejprve jděte po vrcholku kopce doleva a shoďte 
care) se skály směrem na jih. U bunkru si přečtěte příkazy na 
terminálu, pokračuje doleva a úzkou průrvou se stočte na 
ph. Na konci průrvy se zNuboka nadýchněte, ted to bude 



siožiiéjíi. Jotami e seskočíte dolů. rychle seberte červeně 
světlice a běžte doprava. Az se král tínosaurtr TyíttfttSairUS 
Re* přiblíží dostatečně blízko, Twxfle po nám svěifeci. Se 
světlicemi byste měř- vydržel až k pňkopu. Příkopem pro- 
běhněte, otočte se a poslední světlic! zapalte baret, který 
is-e si do pfófficu shodili se skály. V cfcťasli další dojděte do - 
teva k btené a přečtěte si terminál. Pomcci kamene prolez- 
le pod plotem do ohrady. IMaidéte dmhý temunál na kopů 
nad řekou a dálkově odemkněte bunkr. V bunkru naleznete 
pas do cfeiái zóny. 

Zóna 4 Po cestě doprava slzejte do pterodektytích vejci 
Pod jedním z ntcfi bude pas, pomocí kteréhož projdete 
dveřmi vpravo. V dalším teritoriu seskákejte dolu se skářy 
pak doptává. pres most. doleva po dnitém břehu íes^a na 
termirélu si na 60 sekund odemkněme bezpečnosti* dveře. 
Tyto dveře se za minutu opravdu zabouchnou, přičemž 
k termnálu se již nemůžete vrátí. taikže budete muset hýb* 
nout kostrou. Rychle tedy posbírejte véechna embrya a ne* 
zapomeňte na pas. Teď zpálky doleva. proběhněte dveřmi 
zpět do první zůny. Zde se pomoci kamenu dostaňte dole- 
va ke spngča a prehodte ho bleskem. Kousek od vás neob- 
jevil mostik. přes který předěle. Dveřmi vtoro opusťte tuto 
oblast. Prokličkujte džungli doleva k lodoe. do kxíky skočte 
a páďujte doprava, do minulé zóny. 

Zóna 5. Pádujte až před vodopád, vyskočte z kxflíy, plavte 
ke břehu, seběhněte pod vodopád a do plovoucí kxíky opět 
naskočte isložilá vodácká oplácel . Pádlujte do ■Jálšíte te- 
ritona, až na ostrůvek s lermnátem nachazejici se poblíž ct- 
nosaurO trčiófch z vody. Na dálku rj odemkněte dveře, do- 
plavte ke břehu a otevřenými dvemÝ proběhněte do zóny 4. 
Zde na skalce najděte (enr-ngj a otevfle si dveře v plotě. 
Jděte doleva, projděte otevřeným plotem a opusťte park 
Naivní branou. 

část it * Podzemní Dteuctenii Zóna ti. Následujte příkazy 
vědce. Podle jeho pokynů 3 mapy Itevg 1) se vymotejte na 
povrch pevel 0). V 30 dŽL.ngh vás četaH pnmi' tuhé hKxiičky 
s raptory Nouzovým vchodem sejděte do podzemí (level 2}. 
Zóna 7. Podle oranžové árafované liubky na stropě se ma- 
toucím podzemin dcsiď -ie až do tevei 3, kde podle mapy 
vyhledejte poji$3ty a nahoďte elektrický proud. 

Zóna 8 Vrafle se do tevei 2 a seberte brýte rtočníio wd čni 
(Nifiíhi ^oggtesl, potě běžte do -výtahu a Sjeďte o d-^ě patra 
nĚe. do jeskyní. Komplet jeskyn>' je rozdělen do tě' pater, je- 
lichž mapy jsou prii rozsáhlé a do Score se nevešly, není 
však nk; složcléhů jirru proběhnout až k dalšímu kódu. 

Zoro 9. Výtahem sjcdle do nejnizši' jeskyně . Zmatkem vo- 
dopáď-ú. jezírek a takých cestiček se proptette k vyíahu do 
level 7. Rose mapy vyjedte až na povrch, kde na vás v hlav- 
ni kruhové metnosii čeká skuixika gratulantu. Over. AND- 
REW 





NÁVODY 



LEVELQ 

1 - východ z level i 

2 - vstup do level 2 
3-nepG?'zdnývýtah 



LEVEL2 

1 - vchod z povrchu 

2 - brýle nočního vidéri (Night Goggles) 

3 - výtah 

4 - -sestup do level 3 



STOKY 

1 ■ vchod 

2 ■ pas 

3 ■ bedna 

4 - holka 



LEVEL 1 

1 - start této části hry 

2 - chodba na povrch 

3 - (zatím) nepojízdná výtahy 



LEVEL 3 

1 - vchod z levei 2 

2 - nahazDvárii pojistek 

3 ■ výtah 



LEVEL ? 

1 - výtah z jeskyni’ 

2 - výtah do level 1 (půvocfině nepojízdný) 
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řtomert i# itromé chemikálií je iřtfnoy 
přísadou alkohol. který sis koupil v &g. 
ru Vzni bte silné výbušní na, kiemu naber do 
:. Kalý velmi opatrně. abys nenásledoval prgie- 
fi-Orku dů pekla.. Jdi to teleporlační budky vf ifavu til zbrojnice, 
orteluduj seznam teteportii a přenes $é r# číslo vedené vsd 
& lůho. kleté ss zapisoval pň Špehování samičky rtafekohfe 
dem ti. zpět na povrch Ptačily. Jdu K ctialctipoe s pověšeným 
pudlem a nahoru úq vésnicé. Pož&fef ženu o kuté a vezmi s> 
ftoz rošte. vrat se do podzemní stentce lefcportGm a vzmuž se 
vGerder Benděnu. Ze severní budky se lesecortu] na osmé čás - 
ti uvedené na papírku opraváře Dostaneš se tak do zévétéč- 
fté téže nry - so mrtvého města Machr-pclls. 

V levé Obrazovce najdeš aulo. do klerého n^luo a podívej se- 
na mapu měsla (wz. mapy). Jětf do residence, vejdi do Bru- 
čel a vskjpdc pravých dveří. Vezmi kompakt z nočního stolku. 
Nýn. ^-d do AůduTs Service ste1'on. Zlý psík je odhodlán hodo- 
val. hcd mu tedy kosi zapiol a proběhni do domu. Uvnitf ji? če- 
ká dotámý psík a fcůteduje &• o smrt. Hod 2 dytou kosi do čaru- 
•.^'■eho úsek j rsa codiaze a rycnte stiskni mate tlačítko ,DíHú - na 


3 tekei . a J z nc be upadne dál kové ovládá ní fftemote con i rulj 
OpéS jdi doprgvg a vtez do rakety Zalep prasklinu lepidlem 
a podívej se Service paitel vjJthto ř ůíu fl, oba modu^lory do 
desky Akiruuj dálkové ovládání Šlápni na plyn (ftrlIThtétita) 
Gratulačky Další! 



ijíirrJnr 
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Díky obělsvosíi jednoho z na&ch pa- 
janských ^naradíj, LuKáčcw Radko- 
vi. který zatnul zub/ a dohrál Rfeta Ne- 
bulaná na všechny tři o&li£rip&|i 
současná, isme -vám se- 
psal přerod základních 
rozdílů v záptélkácb v ied- 
nottvých urOvrtOh SteŽéOS- 
t|. Qtníínosli sr firgcovně 
pojmenujme 

1 - EASv, lehká úrovéh. 

2 - MEDIUM, střední úroveů. 

3 - HARD veirrři Eůžka LYOveň. 
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KO*fFROm ÍLnSKĚmO KihuvI 


ííh u tíveři Ted máš na svo., práci více klijlu. Ze skřeky vpravo 
wm lefj-dti seber také maje zrcalko a |écí cta Mirjrof>ose soh ■ 
Aare. Seber pero zs slote a jek O vchod vlevo, do laboratoře. 
Přehoď páku na zařízeni a nastav papriku cédéčko. Vrať se do 
Bručel resídentLa. Odraž pajflrsek zrcátkem a vezmi klč ze soj 
tu. Jed do nsstauťaoe Sandbar Olewi jaokladnu a vytáhni velký 
klí. také vezmi rybářský prul se Stány. Jed na magisbálu a ma- 
my bedr^CHi vlevo dole odemkrv yeikým klíčem. Nynř do Ůkxít- 
iv.eiér -vkleo. Přejdi do uličky vpravo a pokecej s pousUřmikem. 
fkjvi |í rtYioho infonnao a tíopam příběh tohoto máslo. Nabídni 
se. íe nau seženeš bater iq do waltmana Vrať se tld p ř edcbozi 
obrazeft,^ a kMem pcjemkr- vtíStsOpůjčtwnu. Vyndej vybité ba- 
lené ze světelného pera psassembiej a vfaž je do ideJonniho 
sivenátka. Stucnatko vrat do velice, eby se balena napjaty. 
Opusl nvsinoal a zrnuj vejdi dovnitř Ze siuchálka vytáhni natH- 
lé balena a odnes je půustewifkovv radosti boz Edhe ti naruie 
^atesne 0- Jed do nákupního sifcdistta Sfedgs k^H. Fáfiéáně ID 
uto? do otvoai o 'výtahu. 

f-Ja srí^e uvoir? ianko z rytiářského prutu a přivaž ho na hák 
v ixáwém výslupku. DaSekolitedísm $o podivei ng vysokou bu- 
dám v dáte. Vidií vázu <viz mfnoí- dd doprava a Smrtku p tra 
dčTěji ober o pravé O. HJ SanrAs^ reslacirsnlu pf«až rybářský 
prut k kstíc* a jéd do Easi. mainienence. kdo jsi sa ve mésie po ■ 
prvů cbiévíi. Od otvoru vpravo vlož pravě ID. Uvmlí set?er -rJeio- 
náory a led ng vyhlkfru (Sea wodow). Zde $ pnpr uv <Jízerval na 
vyhojeni dkng do povélfl a na pozdějíi boíové pojžisí rémito 
Orkazy. ng mchž mC) první pokus o dohraní Nébulara ztroskotal: 
Altech Detonalors. (o Cnarcia cases. Pul l imer module in 
Důntbs ^jt Btxnb in Ctitkéii Pul T imebomb on ludge. Timto 
|e okno podminováno, máš pouze několik sekund na lo. doje! 
tid rakuprvťo s lánská a výlahem na střechu, lakža utfeej. 
w máslo zaplaví Uož ei radě; poao a zatůhn za lanp, které sn; 
prrrazal k p-r^emu sloupku. Skoč do lotfky. Pp vodr< pňšéíe 
hod kuíe s txmboo. Po cestě k věži vysáhm láhev i vody a zpo- 
la p napiíi vodou. Ve styu Ind/io Jonete vyměň láhev za vázu 
a seeportuj se na sedmě číslo na seznamu lei. kědij Podívej se 
na Contuji panel a sliskrn Trmet hutton li a Sláh *\ Chvíli čBtej, 
Pokud kxí znova nůphstane a potéíJiSkm Ftemote butten H. Jdi 
doprava urvi moajišlpr ochiWineho pote iSheid modulaloi 


1 1 AKCE pdbklě diapadte. V t slsůi vz.i hambuTfier z ledničky 
a chapadlu íio hocH. ve 2 a 3 musíte do řwnbijrtjfírij r\gc\js\ 
plesnwoj rybu. 

2\ AKC£ fj&sl z kstí. V l je past pž pepra^na stáčí # na- 
Strj#it ovoce fwinki, ve 2 a uů 3 muůte v?if lj$ly_ poloiil je ria dí- 
ru a nakonBC nastražit 7*inki 

3j AKCE i&nočka. V l a ve í leči i# rnábitá a připravená v cha 
trčí na stolů. Pokud epici nesireíite. mčtíete & h znovu nahil ex- 
tra šipkám*. v& 3 ie liěbe foukačku nejpn^ naft oofy diky bam- 
busový stonek v ťoéB, nabit Sipkjam a napoprvé seslal čpres, 
4j AKCE kosil. V 1 nemusito kosti Sbírat vůbec, vě 2 štečí jed- 
na. yů 3 budete potřebovet kosu dvé. 

Sl AKCE zlý ps*. V t pak úplně chybí. Ve 2 hlittó pes venku 
před fJíriou ve místí MachoptUte. musřle mu hodit kost \/o 3 jo 
p&k nejen venku . ale i uvnkř v dílné a musí se síožrtě omákal po- 
mocí a obou koslí a rozdti mechynckým ^íácem. 

S) AKCÍ kiič4 pcklartte. V 1 težiklíč všem naotteh napilé, ve 
2 a 3 je ukryl v šup&u pokladny. 

7) AKCE bsl«oe. ť 1 stačí vyndat balonu z tetelenu ve vkteá- 
piyócvné á dát je poustevnkovi. ve 2 k r>m ríiuéle [jřidal další 
ze světelného pera a vq !ři musile barene j^Stě dotul y tete- 
lenu 

8i AKCE irazfY. Ví & 2 teži na Stokí rapír s ítomb*iacn k otovJe- 
ní. ve 3 -Sfl 1 rezcí 1 tíéviá stořným zrnalfesm s oaWánémm lase- 
rovenc paprsku. ANUHéW 
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rátaný rrpasiik a vstoupí. Na niidaůovu dlažku odpově- 
děl jXK^iOíHieině heslem „p-vo", a ie#>o cesia by*a wrf- 
rvá. Po krglěiCh hádkách g trpaslíky se Simon rozhodl 
pro nechutný úplatek a věnoval sUážci and prvá. Se- 
stoupil do sklípku, pošimral spícího chudáka pírkem 
a po jfiho od^le™ sebral klič, Vydal se doleva, přímo 
do jádra dolů, kde sebral hsk a Odemkl dveře klíčem. 
Uvo:|ř přemluvil strážce pokladu o významu alkoholu 
pro zdravy výv<5| irpasiifiiho ledínoe. Když dal sušící 
průkaz na bezplatné prvo JJ ted už úplně toiaíhě DBa- 
lěho Druida", imasf-kovu ředwl mořil ytfětflft snad pí 
démant, který Simonovi věnoval. 

Po Tamto těžce vy dobytém úspěchu se Simon vrátil ífo 
vesnice, kde prodal fliamam polylnertlu obchotřiikovi 
na návsi žé Cenu kterou usmlouval na cerých dvacet 
zlatých. V obchodě s přneimenšjm podivnou obsluhou 
potom za utržený peníz koupil kladivo a láhev koncent- 
rovaného alkohol íWHFTE SFiFliTl Po tomto ždániivĚ 
hekjgickam krcku Sé opět vydá! do hliijokeho lasa - 
tentokrát k oorrauj nnslniho dřevorubce. Po rozhovoru 
o dřevorubcově potřebě kvalitního kovu pro výrobu se- 
kery dostal Simon detektor kovu a úkol najil kdekoli ko 
zvaný Milrith . Ta Pude určité hračka. pomyslel si Simon 
a vypravil se do odporně páchnoucích bažin 
Neipr.-a nav&irvil podivnou bytost ve vykoiiařiém stro- 
mě. zkonzumoval pivm pero leplehc bahna, ale obsah 
dojitého talíře již vylil do nádoby od Drutaá. Poiom si 
iXJrnyslei že poslední souslo nikoho nezapije a když Si 
objedná! dadšř jídlo - SJ3l Sé zázrak - teplé bahno ríašlo 
a hosniei se je vydal lovit kamsi do močálů. To byla pro 
Srmpna šance k prozkoumáni obolí. Odsunul prázdnou 
irur.i j v rohu, otevřel padaci dveře a po žebřfcu seslau r 
pil důtu. Když se potom pokusil plent lávku povširrt si 
uvolněného prkna, které ale vzápětí hbilé přitloukl kla- 
divem i obchodu. Na ostrově tvořeném obrovskou leb- 
kou už jen sebral kouzelnou bylinu - Fnogsbane a vydal 
Sé do hor. 

U sochy zkamenělého kouzeftuka použil Simon detek- 
tor a pedanta se mu 1 é*c nap* naléróié vzácného kovu. 
Když ífocei přec spícího obra. rozhodl se pro hochu 
hudby a mocným íukem do trubky iScusaphone) obra 
pňměl k tomu. aby se ve spánku zavrtěl a shodil sirom 
přes propast. Simon siamí před jeskynr zlého, i když 
trochu rrwné nastydlého draka. Kí^ž se seznámil & ná- 
sledky jeho kýchnuli, hodí! na riéj lék prou nachlazeni 
Od Druida a uvnitř jeskyně potom spokojené odcizil ha- 
sicí přístroj. Před dráči slure si Simon všiml podané vy- 
stuputašno kamene nad vchodem a po háku od srpas- 
likú vyšplhal až na skálu nad teskyní. Tedy spustil 
inagmel rka provázku dírou vedoucí k drakovu zlalu. 


a přešlo. ždílalonefii ani trochu magneiackěšě mu tři- 
krát podařilo vytáhnou! hrst zláláků 
Smán ale pokračoval dář do her. Na deiSi ce&ié smě- 
ném ke kouzelnému stromu sebra; kámen se zkameně- 
linou uvnitř a se stromem si promnuv) o ^bo protne- 
mech. Strom mimě vyváděl z míry takt. žě bude 


zanedlouho poražen diky barevnému označení na 
kmenu Ssmon barvu odsířen i aikoitc-iem z obchodu 
a na oplatku se naučil hromadu mocných kouzelných 
slov. Simon se vrátil do vesnice ke kováři na nechá* j& 
rozbil kámen s podanou zkamenělinou imHf. S lirntc 
nálezem se vydal k místu paleontgtagickě vykopá v k v 
Po promluvě 5 kopáčem jménem Von Jories mu dal 
natezenou 'osilii a použil chytré lihly - poslal paleontolo- 
ga do hor. kde si odloží detektor. Když se potom do 
hor k soče Carodége vypravil, nalezl zde v hlíně vykopa- 
né neěíastným doktorem lolik odekavanoir ždeznou 
hrdu. í které mi> kovář ve- vesnici na počkáni zhotovil 
sekeru pro dřevorubce. 

Ted dosiaa ceý příběh veUce rychlý spáč Nejprvn Si- 
mon pcchopleJné dai sekeru dřevorubci a žiskal tak 
přistLí) íto jeho pňbytku. Tady sebral železný ko*k dc- 
skály (CLlMBIND PINj, iďiasil Ohniště phslfojem z dračí 
$iu|e a Otoč-! háton nad ohmllém V podzemním skia- 
dftti sebral &rnon inaiiágcnové dřevo, se kterým se vy- 
dal k feřvotočúm na fesni rozčešu ještě že méd ísTncn 
rád malá slizká sb^jfenů která se mu vžápělí <TáSypala 
do klobouku, S lotilo společnosti sa raději rychle do- 
pravil do věže. kde žtó kdysi -krasná-pr jncezna-kierá- 
byla-t-Bd-prase. a vysypal svOt nebezpečny n^tlaíf Ičér 
votočei na parkély. který-mi se s Ůclyhodnou rychlosti 
prokousali a dvě patra mže. Pfvnim oivonem Simon 
s neuvěřitelnou nbitcsií propadl, aie do druhé dvy vě- 
doucí do krypty musel použit žebňk. Tady naleží ra^. 
o kleré se S i^OSlídomnivál. že palři Naflincr/i. Poku- 
sil sg rakev dovřít ale aebalžamovana mnvůia nevyper 


dala [ato přfiá konverzacechtivá. Po 
laktickém ústupu rozraženými dveř- 
mi se ale &rmn vTátH, znovu otevřel 
rakev a mo slylu klasických kresís- 
byťh grotesek rozvázal mumii unho- 
perni volnéíiů konce lebo láče. Na(- 


mova kouzelná hůl bylá leho 1 
Simon se rozhodl navčtwtt pnu porn ■ 
vhOu PSbPí!. která rybařá v prqpasti. 

Soáptaal dořO po liené a čekal ho roz- 
hovor z Gbmem potvúrkcKi známou 
Z TclkHirtayytíh příběhů. Simon Gu- 
ma nakrmil bahnem i močálů a po 
chvilce rybařeni s |oho prutem naleží 
dnen pověstný Pmten nevditelnosl^ 
o kterém je cdá inipgiě Pán prstenů, 
takže zde uvodemc jen stručně vyli- 
čen h-stc^e lúhoto prstenu: 

Prasgn Jeden byl., [datólch 59S strá- 
nek jsme museli z technických ií.'jvo- 
dů nechat do přiStiho čísla - 
red.l. . .3 Id jě feonec. Ale Zpálky k na- 
šemu příběhu. 

Simch se * s kouzelným prstenem vy 
da- před odpornou bránu do skřelí 
pevnosti kde pod kamenem nalezl 
papír objednávalo hnusnou zetamnu 
pro nechutně skřety. Když dal papír 
cocftodhřiovi v obchodě a prošel se 
po- 'lesnici, natezl před vohrxlem da 
obchodu krabic se skřelí cejednav- 
kcu. Hbitě vlezi do k/abce. oblékl & 
pr * ten é do ciivíi sej^ ocitl uproslřed 
sk/etiho panství, přesný řečeno v je- 
jich skladu. 

Ve skřetim skladu, se choval přesně 31 














až po ochranu samoinetio prezidenta samotných Spojených 
š'élú. který se co méřté prohání ve své limuzíně. která je fen 
d několik pásců kratší než dně vyzbrcysny 4a rtatně prbiaiěfiýl 
Commactie. Dalfe: mi&e zavedou hráče na 0 £&tu k srncové 
Píkto jli uprostřed pralesa. Ochranu pobteř' bude nutné yv 


pcnore-i.. Tak bychom mohli pokračovat a zaplácnout celou 
stránku popisováním <Jíůái'eh misi To i pochopiteínýcJi důvo- 
dů nejdĚíáme. ale pro pořádek uvedmo. že než se podaří ší- 
řeného KifaaOu i S líbě komplicem. CartaBem Onegou. znJwi ■ 
dovát, podíváme $é |éěté do |eho 
výcvikového tábora, provedeme 
roční nálet nad osadou uprostřed džungle |v téméř naprosté 
řflié ie lze nozíiáaval jen nejasné struktury pň explozích střel - 
lál výborný nápad!), vyústíme město pně laboratoří, šilenco- 
výtfi továren a speciálních obrněných vozidel [lady se pro 
Jménu projedeme na speciálním policejním mofocykb}. vzne- 
seme se do výšek jihoamerického 
pchofř a v zasněiene, zaiednéná 
krajně budeme zachraňovat zajatoe. Evidoval střely Patriot, 
nacházel podzemní pevnosti a získávat zpět ukradené atomo- 
vé bísvíé. ve speciálním letounu F - 1 t7A se budeme prohánět 
nw opiovými plantážemi, a kdyí tp všechno úspěšné zvlád- 
neme. dostaneme se až do horského opevněni, kde se oba ší- 
lenci ukry-' pted útokem neporazi- 
telného vrtulníku. Když $e Pám 
pcdaň oba zločince iSpTOul a dopravit do Washingtonu k preli- 
£era, čeká na ješié jedno .malinké' překvapeni’, klené vám ale 
''ecropaím protože byste se už nemě*i sitaro vůbec na co téšit. 
To víechno 3 , fešlé mnohem vide nás čeká ve hře JUNGLE 
STRlkíE- Tyhle informace byste mohli po jisté namaže vyčíst 


na hru Jaké to ale je ve skutečnosti', živé? Jednim stavem - 
skvělé! t když grafika na hltGA DRrVE není nijak extrémně dě- 
la 1 "- . v každém případě je j : lady icHik (pne - EUECTrQNIG 
WS nas decentně nfonriují o rozsahu hry - celých 16 ME- 
G4 ; .íů spdeh 1 vé Dostačí k udrženi hráčovy pozcrnosli a k sk - 


mutovaní ptc spad hry (aůležřlého faktem Jsk-eai bijde-vypa' 
dat taaíší- zóna'. Do zmíněné grafiky speí^- jednak dig+Tafco- 
vane sekvence a an mace při dokončen- či v průběhu misí, -ti- 
gitaiizovaná barevně fotografie kopnolů a cílu misí neDo 
v každé Úrovni zcela jiná krajina - plna stromků, jezírek, do- 
mečky rozlomilo anulovaných vo- 
jáčků, autíček, tančíků, plápolají- 
cích vlaječek ale * například kraviček na alma, elektrických 
stožárů a benzínových stánic Překrásná je zasněžená krajina, 
působivá isog m*sé mezi ostrůvky při poboří, ponuře působí 
přelety nad temnou džungli. v sedmo musí $e dokonce porn- 
ííme do jihoamerického pralesa plného rrwyských z/icenin 

a pyramid, budeme míjet belonové 
i provazové mosty nad malebnou 
rK^tou vinoucí se krajinou.,. 

Pokud |de o hudPu a zvykové efekty, je to asi takhle: hucoa 
tady je ■ rychía a dravá, taková, jaka ma býi pro podbarvení 
válečné hry. I kdy? je hudba |en mezi jednolkvými akcemi, pl- 
ně ve svém rozsahu postačí. Zikové efekty jsou působivé - 

salvy z kytametú, výbuchy, zvuky 
motorů álá i mluvená hiašam 
o ukončení misí. Tyto efekty nejsou S*Ce nijak světoborná, ale 
Ivu příjemné podbarvuji a vyfepSi^, 

Hra |e velice dynamická á napínavá Nejde zase jen o nějakou 
bezhlavou štětečky - každá l misi má svůj propracovaný scé- 
nář. takže je ifebe postupovat podíe předem stanoveného 

plánu útoku. Kromě ti)bo je důležité 
rozvřtinoul si zásoby paliva a muni- 
ce, dával pozor na všemožné nepřáieta, na které pochop tel- 
ně pláli robená taktika |je zbytečně vyptýtvat na vojáka se sa- 
mopalem raketu HELiFlRE a jé zdlouhavé mčrt atomovou 
ponorku parubním kanónem), a predévÉím uměl se rychle po- 
hybovat a stWet. To, jakou palebnou štau bude Gommanche 

disponovat závisí na vdbě kpprloiá. 
Hfa rém záleží' rychtost siřeny fa ,e 
lo opravdu znát - od (řvou až tři' střel za sekundu až po dábel- 
sky rychlou salvy, která vmžiku zlikviduje i toho nq-nebezpeč 
r^jútio nepřítele) a manpuace s navijákem, ktefým orobtM 
řáchrana zajatců a nakládán předmětů. 


řadil ve ěpeCi 3 *iim vznášedle, ces- 
Idy nátožřt pár krabic dutaná a ja- 
ko lahůdku na závěr Sondovat péí supertajných atomových 


Celkové hiu JUNGLE STRIKE 


nemohu hodnotit jinak než pozitivně. 


K výraznému spestrení přispívá faki r 


že lze ovládat celkem 


i 1 reklamního letáčku na JUNGLE 

STRIKE 6 z podrobná manuta čt * h b0 Í 0vé stro i e - 


Jé příjemné na cfivfli s otfcřoůnoul od toho věčnélio stříleni *a- 
kél z Cůmmarche a prcyel se po mfeiě na policejni motorce 
nebo se vznést do oblak V letourtj F-l i7A. Na <Rvhou slryiu 
jsou aís prav* lyta ostatní slrpje důeežitau pojifiijkw před lim. 
aby JUNGLE STRIKE neby l fen a ien rB^ymi misemi po DE 
SEPT STRiKE. Ppfcurt totiž wíoíapá uém, víte! . pk vy^jada hra 
DESERT STRIKE mohli jste četou íécebb přesnočn a spokojil 
se s iwfen-T), že JS je ta sa tm jako D$ ( jen s občasným set- 
řením v podobé jiných bojových ěhoju a s novými misem? 
vrmohem rozséhlejšhna rozmarnějším prcstřťKíí. AleteMi jsme 
si. že OESÉRT STRiKE necháte protentokrát na pokvu. Oálal- 
né - JUNGLE STRIKE pa|rř meíi ty nejlepši akční hry i tsk - ^fco 
pokjáčaván* ssavnebů itf&fchúdce i pař® hra jako taková! 

ICE 


score 

83% 

Název hry; Jungle Strike 

Výrobce: 

— 

Eléclronie Arts 

2árw; 

VáfSčná 

styl: 

Stfóečka 

Na počítače; 

Mega Drive 

Obtížnost: 

Pro pokročile 

Hodnocení: 


Originalita: 

8094“ 

Atmosféra 

95% 

Grafika; 

90% 

Zvuk: 

70% 
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niag&Ef i fxjtfltfXVýtí' K- 


Nemám nic proti válce na počítači 






Menl mi pra Li mysli, VdyČ u lld-£ vyřádí J odreaguji 
l> mírné přihlouplých « krvavých bojových her a * * 
•kulečnňi životě jsou mírům Nuvnu a přátelili (1 kdy± si 
tkuibt byt přátelští k někomu, kdo vši porazí v Sf 
Nemam kanec konců nic anj proti firmě ELEC- 
TRONIC AŘTS. Je to firma, u kure je již její jméno za 
rukou přinejmenším slušné zábavy, Kdy* ale mám rj> 
tlovlt svůj názor na jejich hru & mírumilovnými namm 
GENERAL CHAOS a zůstat přitom v mezích stplaovn* 
češtiny, shledávám konto úkol i ručně íhtižiiym... 


Ate nebudu přece přehnané ,strannf jcož je opak od skiva ne- 
stranný. a nesouvsí s žádným jiným, byť ixadobnyrri stoveml 
hned od sa mého počátku a podřv^m se na GENERAL CHAOS 
očima nezaujatého pozorovatele A co tady vi&sině uviďm? No. 
ré co vlastně laková zajímavá věc, Wúžj si vybrat počet hráčů, 
zamáčknu sííy nad svoji osamétosli pfi osám' recenzi, zvolím va- 
riarlu oro lednoho hráče- a jako Generál Chaos |du do boje. Na 
podivně mapě s* vyberu místo btvy, polom- mě Čeká volba jaké 
basi týmu útočný, demotičrv hnJbé ídoý a oommanems a jdu 
na věc. Protože jsem. předtím absolvove' důkladný trénink ve 
výcvikovém laboře tak znám dopodrobna ovládám - jedním ná- 
črtkem co střiž, druhým ifcj&iksni se chodí a třetím se přepíná, 
ndo z pétičleréhů týmu se vlastně bude pohybovat. A lo |e 
ťšechnc-. Na ledně ttorazovce/boiiSrj poseté zátarasy, ostnatý- 
mi dráty, říčkám, pyiji spiskem. domečky a dalSmn harampádím 
&e na mé vysype pět stáných hromotluků, s hejrúznéiSimi samo- 
paly, pisjmenomety. granáty. vytxjĚnuiami minomety a podob- 
ným konvenčním arzenálem (který ma,’ pochopitelně > dlůji 
viaslni hromotluci). Ohvá okolo se&e obě skupinky pobíhají a při- 


čemž já jako oslřfleny VSelnamsiio Koreisko/Kuvétlský veterán 
nedělám nicjpněíio, než že zuřivě tisknu tlačítko «A” kterým stří- 
lím na neibh|£i neoblete wjeůznéj^T zbraně. 

Občas n&kcío po zásahu granátem, samopalem či |inou zbrani 
padne, divili odpodvá. sleduie bčíiětá a potom vslane. opráší 
se a bojuje dál {.Tenhle granát mé rozfflďl ne lise kousíčků, bdi 
mé z teňo Nava"j. Někdy však zasaženy vojsk nevstane, a tak 
k němu poSlu dcklora. kléry na drvili 
odnese raněného z bojiště. Tenhle 
zmatek ate netrvá dkjuiio. prolete po chvíli jsou všichni mo;! vo- 
lác beznadějně metyl a bitva koní’ Z obrazovky se na mé za- 
škleb' ten nejodpomějši obličej, který isem kdy vidéi. a i9h úcta 
k hodnotám mu bráni prohodit MEGA ORiVE obrazovkou lekevi- 
Zé ven z okně (což je mimochodem yetrra obtížný , čte značně 
uspokojující úkon. při kterém dochází 
kniajcBTiálnimu poškození herního zah- 
zoní i lepehé vrtáte mfetnosu). Aie prohrát bitvu neznamená 
prohrát válku, a tak se bojuje znova, pro změnu zase o sně úze- 
mi. Pokud se po obrovské námaze a notné dávce Slěíh podař' 
porazil nepřátelskou armadn, začíná det&' kdo - tú samo znova 
od zataiku .. 

Po pravdě řečeno kdyby lira GENERAL CHAOS utnůžňuwste 
pouze možnost hry p»o (ednchd rváče, zabírala &y na lomlo 
mistů pfibižně desetkrát menSi' ptodiu. na kterě bych rozebrav 
lesir- |e ftfa uboze hloupá nebo hiouíiě ubohá. NaSiěsií. je tady 
jedno naétěsli NaStůslí totiž lirma ELÉCTROkHC ARTS priSa na 
podom reku 1993 a něčím zoeta íiovým. nra GENERAL CHA- 
OS totiž není J&n p (0 jeí*k)hO či. iak |iž listě luíite. pro dva htf - 
6e, ale diky speesairymu adaptéru 4 WAV PLAY se této akce 
mohou zúčastnit až 4. slovy čtyři, -nežávislí hráči- GENERAL 
CHAOS bohužel tento adaplér íklerý vyui-jěiě mimo iine ■ u her 
ívlADDEN NFL. GILL WALSH OOLLEGE FOOTBWLL, MUTANT 
LÉAGUE HOCKEY. NHL HOCKEV a INTERNATIONAL SO- 


CCERj neobsahuje , a tak twdfeie musel ''pokud ovšem mate 
dost |oenéz a kamarádů pto 4- hráčovy móďj 'zynataíit ještě ds!- 
Ji pěni na tenlq orig-náhí adaptér. O tom jestli se to výplat* či 
ne, budete riAJSíl rcihodnou sami. Jislé s e, ža již při hře d-Jou 
t^áčů se z náprů&lů MEGA-slupsdhíhry GENERAL ChfAOS sta- 
ne celkem hratelná akčn- hr? pro pdbávoni Nejsou tády ale 
žádna pugmáJm myšlenky, cvíádán-';® neskutečné pnmihvni, mí- 
ra ovlivněni bitvy závisí převážně na 
líůloru Jído-patíde-první-jž-nebude- 
mit-ess-vystřeliř, 1 když jsou ziífl volby týmu a votoa zbraní si- 
tuaci 10 příliš neyýepši, v každém píioadě si ve dvou už-ieto ví- 
ce legrace. 

GENERAL CHAOS je bezpochfyby |«3nou z n^onmirrvréjSičh 
her. kterou -sem kdy vd&. Stupdm myšlenky, ubohé prcr.éíié- 
rs. dél iáloženy na oobíhám a slnleni 
okůlt sobe. Pro |ůdnohů hráče je hra 
naprosto nesmyslná a houpá. Diky mofno&-i hry dv&j hráčů 
(nemluvě o 4 WAY PLAYi sé áSé t této ubohosti s^áva docela 
sluSná zábava. Je rozhodně pňjemnéiSí nechá! Sé rozslHtet 
svým kamarádem, než neosobrwn počítačem Hru GENERAL 
CHAOS mdižu doporuól miícvníkúm tvrdých chJafjStú. které kjt 
lák j&den granát nerozhází, milovníkům beznlavabo str-ter- a mi* 
kjvnkům ELECTRONIC ARTS. ktefftfrtijí mít každou hra od tá- 
lo firmy. Těm ostatním můžu snaa ien dcpcročit. aby zbytečné 
nezvyšovali hladinu adremafmu ve své kry; a hru GEMERAl 
CHAOS ES s klicným srdcem nechali utf; JP 


Na světě je dost chn osu i b» 


táto naprosto úletové a pod íitjib liry,,, 


General 



ses re 

47% 

Název hry . General ChaOš 

Výrobce: 

Eleclronic Arts 

Žánr: 

Válečná 

Styl: 

Siíiléika 

Na poůititče: 

lvíegá Dřevo 

Obttínpsí: Středně obtížná 

Hodnocení: 

Onginaktá: 


Atmoelérá: 

40% 

Grafiko. 

50% 

Zvuk: 

40% 
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nnmei jurského parku |e tvou pctisTatau ja 
Na Stvořený pro počítačoví? i a gnmoxrejmÉ 
■ti tomatové? drv 0 této iftuTecnastl světit* 
takt H ru*np hry H itOjnym názvem * JU 

rašsie park - 0 r istuii potup miste* ovore- 
nvcti mForroaci nn pacitníe PC, C8M AMICA 
SMĚS. NINTENDO GAME BQ¥ a v neposlední 

ratie * pro seca niego drive, zatímco uuto 
rem hry nn ostatní strate it firma OCEÁN, 
tnarno tvými „Mimovými hrnm** - aduamí 
FAM lLLV, ROeOCOP tETHAt WEAPOf* JUN AS 
SIC PARK pro SECU mu rta svertoirti tym BLUF 
SKV PRODUCTIONS. Burte juta působivé po- 
dívat se, Itift tento vytvoř vypatíd Když se 
refcoe MEGA pni ve, véf?m«t ne r es vecen y ch 
sl liste pretitnvj rn plavu a k troch i povětši- 
nou ÍDi her Neoutieme t touto mecfetavov 
lioiefniiovot, prit te. pni dobám vat. it na 
MÍCA drive existure ■ řotia jiných rrti abt- 
nicfi (i líných než ni her Pro tuto chvtii se 
tom musíme spokojit t f aktem, se JUN AS - 
SIC park není mc imehe. net pravé taftová 
Klasicko 10 uNcm Oto. 


sesre 

59% 

Název hry: Jiimik park 

Výrobce: 

Oceán 

iu: ZprěCbváhí filmu 

W 

Slhlečka 

Np počila&a: 

Mega Drive 

Obtížnost; Siíédně obtížná 

Hodnoceni; 

Originalita: 

50% 

Almostera: 

50% 

Gmíiká; 

70% 

Zvuk: 

60% 


To 3se samo o sobě mc ne^mená. i když oy $0 mohto zd&i, 
že íVávé v telů ůbíásU lze jen stěží vymytě! nějako nove ná- 
pady acrginami legrácky. samotný nárr.Ět románové a filmové 1 
předlohy je již sám o sobě pfííbem něčeho. co tady ješlě ne- 
bylo. Nabudu předstíral, že ni- 
kdo z vgs q píojotdu JJURAS5IC 
RAFIK nikdy neslyčel. takže- sa o ději píedichy půlíš zmiňoval 
nebc::o. Jě&in ie mezi vámi přece ien někdo, kdo příběh JP 
nezná. |e zhruba lěkouýla: knih* M chsete Cnchtůfiá ebsáhu- 
ie velice spletitý a dramalicky dá ; 
který se na tuto siránku nevejde 
aíilm. .vt lilmu je prostá spousta 
krááááásných dioosauřkij od 
Ssevena Spisová a kqutelníkg i ilW. Pokud jde o děi tiry. je 
podobny ří*d u fímu - je tam prostě spouste OjnosaurkO To 
ale rwypaá přilté jako kvalifiko- 
vané zhodnoceni, takže to raději 
vezmu 2 lirwtio úhlu pohledu. JLh 
RASSIC PARK nabízí hned 
Cel kg veicě sjrnipaiíckosj volbu. ,h io volba htevruho hrdny 
Tady se můžeme rQ 2 hcdwuii. ies;li se po vzoru filmu vydáme 
s doktorem Grantem po sedmi 
víceméně nepřiTíč rozsáhlých 
úrovních a našm cílem bude do- 
sáhni:: li h^ikůpléru a uniknou! 
t osifflve. anebo jestli $s zvolíme o n#oo syropaliStég! postavu 
ťetociraptora - druhého nejsira&iůjáffK} dravce na zem- ■ 
a úkolem bode prozměnu projit 
pěl úrovni |o jejichž velik-oali pláli 
táléž co u předchozího bodu] 
a jako lahůdku na závěr ulovil mi- 
lého doktora Grante i & jeho paieomokjgickým kloboučkem 
a umrchnoul z ůsltovs na flátóadni bdi ípro ty, kleň knihu ne- 
ůet!> poduLýkdfti, že nákladní loo' 
byla pro dinosaurity jediným zpú ■ 
sobem, jak uniknout z oslova 
a děj krvny by: dramatizován ěa 
savým milém, který urtovei. dobu. kdy edpiuvSí nákladní fotr 
dorazí s novyriri odMatteri SkrytyCh raptcrkO raá kosteňekou 
pevninu - =ie lo opravdu jen na okraji 
Cesá hry ^-ypda přesné tak . jak si zaryl, odpůrci akčních hei na 
konsole přestavuji - iednoduchá 20 arktrn chodička. Jávo Df 
Grant mama k dispoziz- rozsáhlý arzerál uspavacicb siřel, 
omráčí j|icích Qíanalú. eleklncírých petelyzérú, dckonoce íákea 
země-dinosaurus írekely země-vř<íuch v,2$.03). Dobrým njt- 
pedem je, íe jako Dr Grani nenr.užeme dinasaurtry zábl - |e 
rriožné |e pouze np. určitou dobu uspal. Připomínal, že reni 
vhodné pobíhal okolo právě se vzpamatovávajfcilio V^ocfrap 


icr& je shfto [ zbyiesríe. Grantové cesia zavede pře® les 

elektrárnu |izdú ha gunrosiém oaFukovacirn člurju atž do čerpa- 
cí stemce. kartonu sepky í?l tak tohle nebylo ani v krize) 
a konečně bavn pudCvu Krte se v hale s vystavenými koslm.i 

prehistorických abru ockihra;B 
EOLibOj se dvěma finaln™, Raplo- 
7 (který ie přiěerně snadný - pokud víme |3k na io| 

Jako Ftepíora ras ceká úkol u něco jedntxlgtói - nemwsjme se 
obtěžovat s kchtrerovánim siavu střer.va a s vymyS lením lip j 

na jednillwé nepřátdQ ■ alaěi {Mu- 
žil hrubou sáu čshsti i Se-slipai- 
cových drápů o velkery odpor 
negňjemnyoh dirwsai-ril i ozbro- 
jených pražců parku je mamy. Je poeiicke, jak velkou žasohu 
pohybů mkovy Fiaptor má - několik druhů kousnuti inomnáiin', 

kůu&nmi pň žerní á žraní Comp.j. 
kousnuli s následným trháním, 
kousnuti a skleném h-j-vy. Raptoť 
může í zcala bezúčelně za h/al |«o 
pra naře p-steSenů. krpntě loho pou^vár,] orapu pfi výskoku, 
plíženi velice rychlý běh. dbravďté skoky.,. Takový 1 írvot Veío- 

ůffáptOte jě prostě tedosl sai’ia. 
V léto verzi procoaz^me stejné 
urovná jako s Grantem Ikromě jiz- 
cly na člunu pochc^teloě a vul- 
kánu ■ iiepochĎpilelnéj. klere isocj vsak poněkud mcdihkůva- 
né. Ne konci čeká sdubci s Grantem. ki$ry je opěl dabeisky 

ledhodučhý. Skoda jen, že scéně 
žráni Granta ie nahrazeno |gho 
zbabělým úlékem (takže vlastně 
nikdd neví, teslh ho sežral s kio* 
boukem neajo běž kbbouku;.. PostavCky dinosaurVů iscy ro?. 
lomile animovány, nejiěpe pochopiefné postavy Rcpiůai ale 

am estatni |je lady celkem t dm- 
hú - Tyrranosaurus Rex Velcc> 
raptor. Brachiosaurus, Dilopho- 
saurus, Procompscgnaltius 
a Pteroíteftlyiijs) nezůstávali pozadu. Čas mi času se zd« pro- 
bourá hlavička milého T-Rexe. klerá zabírá skonů pOKJvíiu Ob- 
razovky a hned je o ráco veseleji, i když při prynim seikaoi ie 
j^io řevu člověk trochu lokne la možná mu irocfiu ztuhne íyev 
v ži!ách...j. Zvuky džungle ssou rozlomila věrohodné a řev jeÉ- 
lérú ujde. I když JiJRASSlC PARK na MEGA DRIVE OKiosa 
Unie takpvýcb kva 1 1, jako třeba JP na PC (znamerá JURAS- 
SiC PARK na poutačích Personál Computer), ,e to irfčiiá 
kousek,, který stojí & ^děr 1 - 1 Prp mjlDwrsky krthy. lilmu, tlino- 
sauni 6 véeho dohromady ke lo povinnost 
JCE 


Jd to smutné, ala jo to tah. 


Jum^ic park se dere všude. Naprosto 
dokonale komerčně zpracovaný trhák 


Slevena Spiclberga už zasáhl obrovské 
množství odvůtv i lidská činnosti. 



Na tomto místě sl ale kupodivu 



nebudeme povídat 



o umělohmotných modelech Trice ratopsu. 
o malých a roztomilých plyšových 


TyrranosaurcHihi ř o tričkách JP r o Hlmuv 
o vynikající knize Michaela Grichťoně,,. 










Licence jsou no 
všechno - na filmy, na 
knihy, na písničky i na 
léky. Firma Virgin je 
mama svými sondami 
do světu zatím 
neotty dlených* Pro 
svoji novou hru na 
Mega Drive si pořídilo 
licencí na maskoty 
firmy McDonalds. 



Je 10 írochij podivný nápad, ale buckž. Představte sí. že sedile 
u Donalda, cpete se hamburgery. chroustáte hranolky, jedním 
tučkem cucáte shake a dmhýni kolu a vtom se u vateho objeví 
podivný klaun. Stručné shrne dosavadm snaženi McDonalda 
v oblasti očišlovani životního prosí řed;' a JelepculL^ vás n& nej- 
více postriene místo, Oblevte se v zamoísnem lese plném od- 
padků á fadoekHvnich routanlů s pstoftodu v ruce. Je lo, prav- 
da. irochu noOekgna Situace, Která by leckoho mohla vyvést 
z mi-y. Já se otevři v jakémsi ci2im lese. es- nejprve dojím ham- 
burger ? *dvž vize nepřejde zkusím se žastřelir ptsiofitou. abych 
ZfSiii. je sen reálný jan ^ ráz^v napovídá. Mick se v cd- 
oasovém svété neoslne sam, ale se svým kamarádem Mac- 
kem. takže se sebevražedné sáklOny nedoslaví. Naopak, obé 
dél i se cc s,iuaoe rychlá vžijí ijek řekl Jakeš: „Naše děli jsotr 
odbhe a tuhé”!' a řačrou vybíjel nečistoty hlava nehlava. Spina, 
s různého dluhu, od lělajiciho slizu po roooakiivni sněhuláky. 
Za v&emi t-ceocerni a povídečkám p ekůůgi' se vSjás skrývá 
cčviqnd, i když dobře zpracovaná, ploš^ko^, klerá není ru- 
éán novým pod Sluncem. Ba naopak. j 9 tp renta již rak ohnané, 
č&Q žndne jné. Co je tedy na Donaidovskero dobrodružství za - 
Fmavého Stone? Zajímavá & jisrč gsalike, která gpoůj s arána- ■ 
o patři mezi to resiep£, co isem na Mege Drivů vid®. Neniace- 
tak £roná. f 3 ko na Super kíesu. 

stáčí k navozeni aimosféry 
kresleného íiirnu. Přese- vtechíty detáty a barvy však zfisfaké 
neprjemný pocit, že tedě ^íechno psme už vidi*. Takovýto 
pěšinkových skákaíek s iem&iicKůu graPkou jsem již proskákal 
bosův ď stovky. Mékiere fSOu výji- 
mečné ongmslmmi nápady, avšak 
Mek and Maok mezi né rozhodné 
nepálil. Stačí-li vám ke štéslí dob- 
rá grafika 3 příjemný pocit ze hry. neima lle léto hře nic vyčíat. 
Htedáie-' však refeco nového pod sluncem, lonhle oartndge roz- 
hodné nekupujte. Animace je bez diskuse na vysoké úrovni, i iy 
népW^j polvúrky se pň lezem složité viní a třesou, je viděl . že 
arwvajpr se nenud ', Zbraň Micka £ maličko inhrwwuíjicí, při 
stíetoé to vypadá, iafoo by provozoval cosi nekalého... 



Hudbě, je tak akorát na úrovni, vnímáte, Se néco zvučí, ale me- 
lodie vám v Navě neutkvi Typcka h-jdba nehudba bafencujid' 

mezi apatií poslucneče a uoikoo 
Sound Olf . Zvuky jsou QK. kláSd- 
ké efekty různého lháni, skreholu, mlácen a Antem'. V životě 
gemesmka jsou tylo zvuky lak časté, že & jich aru pořádné ne- 
všimnete. Hratetnost já lák akorát, ala obtížnou $ pflfé nízká. 

> když a můžete žvolif ze tři jhni 
slpžilosti, je íbytečně procházel 
stejnýms krá.inami na úroveň nej- 
tv/d&. když na úroveň lehkou |e 
prcýdeíe ivávě a uvádíte to samě Opravdu mně |iž nenapadá, co 
k této bfe dodat, všechny takovehole Ptošinkovky se mi zc^j' #- 
ko déiávu, jsou a podobna jáko vejce vejci. JP 
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Objevíte se v zamořeném lese píném 


odpadku a radtoaktlviiroh mutantů 
s pistolkou v RICĚr 


sc@re 





Přibéti hni íe povzbudivý: 

(Jo Vnitřní Riše pronikl skn mez.-idliTiůnEionátnp bránu 
tfe-můrt ■ Engine Man 


Pro naaornosí s ale ptedstavle, že takový Engine Meft je doce- 
la Obyčejný ^otK';. Vnitřní n'áa je wzkvétajcš h$i koudel- mago 
a podobných kladných jevů provázejíci vyspétou CrvůjtěCi. za- 
tímco Engine' Man |>"í§ei z Vnějšího Krákwství. z říše techniky 
a střetů. Je pouze otázkou ča sll kdy armády bratových rebelů 
zaplaví Vhah> fliSi leswm svým ocelových plátů, sknpénim ozu- 
bených koi a smradem špinavého oleje. Jeden z nejrrocnějšich 
kouzelníků - Abaris proio povdal prince VniSřrři flíše jménem 
Ronaan a vyslal no na nebezpečný úkQt. Spoiu s rum a se drá- 
ma společníky se rry&: vypravit se pramc $3 srdce tttalovslvi ro- 
benu Vnější říše a zněn jejich. civCad dříve, než zaplaví ede 
kraJQvSCVi.,. 


A sose jedno trnková, jakých je opravdu Hodné. 
Jaká? No rakova normální 2D akční ohodičfca 
$ tři léčko * mlátičko, kterých ui tady bylo a bo* 
huiel jeste bude jistě obrovské mnotitvi. 
Proč ale naříkat a katit radost všem přízniv- 
cům a obdivovatelům těch t o her. Tak z navo 
HuráM? Další báječná akční hra je na světel Ale 
ne. TECHNOCLASH je opravdu jenom jedna 
r „těch"* Přesto se na ni ale fteacaujaté podívá- 
me * třeba se někomu z vas zálibu*. 


4* 


-v -í 

v 

A 

^4 \ 

)■ 

ti & 




Poetický příběh dárá zajímavý podklad prá vtcemoré nezajíma- 
vou a průměrnou hru Ta vypadá následovně Na cestu po se- 
dmi rozkčfiýeíi zónách lechno-srála se vydává kouztfn.k Rona 
an doprovázen jedrm ze dvou možných osobních slráícú. 
KfSíiry sledujme i plafc perspektivy ve 3D provedení. Kdy# už 
isme u tůch ptáků - Ronaan má na rámem laké |ednono - je to 
sokoi a imenyje se indar . S jeho pcmoci je možné protetfe četou 
ůtoveč Iktera nebývá oXleťárí rozsáhlá), prohlednout rdzmfolSri 
nepřáli, předmětů a dalších užitečných věci Ronaan mg v kaž- 
dé ůiw. svobodu poh>f)u (4* se múíe pohyboval do všech 
straní. může okolo Sébe mydlit Svou koketnou hůlkou a může 


pOChOprláSTÉ pcužival nejrůznějši bojwé kouzla. Vídyi TECH- 
mOCLASh je zápas rcbolú s magii. 

Nečekejme ale cd kouzlen.' žádné vt j<s zázraky V podstatě |£ 
tady jedno základ^ dafté bejově kouzlo, osm rozkutých bojo- 
vých kouzd (blesky. čá&Orá bomby, kebaliy. tň firebaly najed- 
nou. cojova ttouzlá ničici vše Žírá resp. vše rotxjiické na obra- 
zovce ald.) a par nebojových jtóK&avůuání, laulace. leleponace 
a nspřemožitekiost). Kouzla j$Ou Sice he^ka věc, aie od s nimi. 
když jsou uSaChny skoro stéfié. Když srovnám systém kouzleni 
například s hrou CHAKAN. klem |é rovněž ne MEGA ORPďE Ha- 
dy bylo celkem dvanáct írouzséi, ale |ejiůh rpzmarvtosi - ohnivé. 


ledové meCe. skákáni. nevickieinost. ziyinÉt f eser.'...dávda níe 
mnohem lepši barvitost a pestrosti nezbývá než zaplakal nad 
nedostsikem fanlzie tvůrců hry. 

UKoly jdnoilivých úrovni jsou rozmaruié. ale v podstatě jsou 
všechny stejne - použíiim WEů KSvft či zavřít dveře, spustil vý- 
tah, n^jit vchod do laboratoři. deaktivovat silové poia.. To 
všechno by se dalo shrnout o jeíknětto - pedjdi všechno haia Pa 
le e najdeš všechno co potřebuješ. Žádné slotle ometaný 
řatlne hádanky, žádné obtížné nástrahy - mc. Jen- htťimfldy 
a lYomedy mtotí stfii^icích nzené či neřizene střety, přijjeílné 
vypouštějí kaluže zeleného oteie či vykenávajicš |iné bohuibé 
činryjsii Ná kcnpi a v průběhu pdnotivýcn úovr- sé náčřiázi 
nromgdy nejřůžná.šfcn bossů a subbos&ů |.lo znamená mai-ycti 
a velkých SURERROBOTú.i, ne která je potřeba obvyHe vpiýi- 
vat obrovské záseby kouzel. 

Pokud jde o technické ilrůvíedeni. nen na něm nic neobvyklého. 
oobyzasiOLížto vyzdvihováni či haněni, je Id Málka |&dna z ta- 
kových (lak dost - ředil to pmslě: gratika je roztomilá, urovná 
jako Cagino. Smetiště, RcySf. Podeemn- město a všechny 
ostatní vypadají prosné tafc . jak by vypadát V Casnu jsou 
.toobecá fásady domů. dáždéné u 'Ce. vysoké stoupy . na sme- 
tišti -,e hromada ODpackú. vraků automobilů starých p neuma 'iw. 
a dalšího ávinstva. v poušk jsou kaktusy, htocca s zvukové 
efekty, které hru provázej' i&ou na n^jy vkus zcela rfcÉiačujici 
a musím "čí. že i oéftéiTj siu&oě. 

Bud ;ak bud. TECHMOCLASH. tedy .Strhu|i0i souboj rr-agig 
s technikou" není ničím jmým. neobyčejnou střflečkou. kierýcn 
už tady bylo víc než dost. Nechci se dpiknout maiiteij MEGA 
DRIVE srn ÍKirry ELECTRONIC ARTS. ale mysl/n si. ža oba rte 
dy MEGA DRIVE i EAi ma, ng wC, než na naprosto řadově pvi- 
mérnoy ubohost typu TECHNOCLA5H Oslatně EA &vDy6 
sShophoyi na herrim trhu prckáza'' > jfrýrrt výtvory iJUNGUi 
STRlKEl á MEGA DRIVE, se už o seče taky ně-ek postará. 
TECHNOCLA$H ai$ k pozdviženi uuvíiě her na icmto Strop ne- 
pň5pěje Afešpoč u mne ne! 

Leví 
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SEGA 




Váženi čtenáři, vážené čtenářky, milí ježci. 
Dnes vám přinášíme několik xtijimových tipu 
a fíglu, které by vám mohly pomoci no vosi 
cestě s domácími vide ocítit o mety firmy SEGA. 
Doufáme, že vám některé i těchto fíglu 
o o kódu přijdou vhod, a že vás povzbudí 
v dalším hráni. Tak do toho: 


tipy | 

1 triky 



5 GNIC THE HEDG£HOG 

T&ihle tip zná snad každý rrcvlel MEGA DRIVE, afia 
přesto jej uvedeme jako začátek načí rubriky. jen pro 
vaše polfeáerí: 

Na úvodní obrazovce s ježkům sfcskněle směrový 
ovladač postupné NAHORU. DQLÚ, DOLEVA a DO- 
PRAVA - ům se signál. Držte tlačítko _A" a zároveň 
stiskněte START ■ voaja urowN vás nemine. 


17 . Qňgin Beáíhi PVABBFtF 
l&T^eO^GGUEBPEE 
19. Oárk Water BSOIBPEJ 
£0. DpepWňJer UARSQUEL 
2t. City Ol f™w PQZHGPLR 

22. EbOaS Home 

23. The Tube VDHGKML5 

24. Ite Máchne CSOCKMLR 

25. Encí Boss 


JUNGLE STRIKE 

Snad vám tyto kódy pomohou v boji proíi plenému 
Kilbabovi a jeho drogovému kolegov: 

CAMPAIGN 1 ; V^ASHíkSGTON 0,C.; 

CAMPAIGN 2; SUB HUNT: RLH3YVÍNSF3L 
GAMFAIGN 3; TRAiNlNG GROUND: 
3VEZR9VYNMCZ 

CAMPAIGN 4; NlGHT STRIKE: *7lVklK30W4H6 
CAMPAIGN 5; PUL0S0 CHY: VNFYX5HGK9Z 
CAMPAIGN 6: SNOWFCRTRESS: 
WS 03 R 9 W 7 HZE 

CAMPAIGN 7; RIVER RAJD: THPKNL6MHZY 
CAMPAIGN S: MOUNTAINS: 7GYKERVWT4X 
CAMPAIGN 9; RETJRN HOME: N4SHK3XVWLR 


iKX attack chopper 

THE USYAN CAMPAIGN: 

1 . COAAAFA 

2. CGAAiEA 

3. CQAAQHA 

4. CGAEYGC 

5. GQAEAVA 

6. OQAEIUA 

7. OQIEQTA 
fl. CSIEVSE 

9. CSIEBBC 

10. CSIERDC 

1 1 . CSIERDC 


The european campaign 

t. COYEIYA 

2. CQYEQGA 

3 . 0 QYEY 4 A 
■ 3 . OQYE&JG 

5. OQYEJlG 

6 . CQYERLG 

7. GSYEZKC 

а. C$YEEZA 
9. CSVEJYA 
laCSvERGA 

THE Vl^NAMiSE CAMPAIGN 

1. CSIEZCC 

2. CSIEBRA 

3. CSIEJQA 

4. CSIÉRTA 

5. CSIEZSA 

б. CSIEAJG 

7. CCEJIG 

8. CSíEOLG 

9. COYEYKC 
1&CQYEAZA 


JURA 5 SIC PARK 

Poté&ie se v honičce s Dr. Grantem nebo s Rapio- 
rem. Ale mimochodem, ia hra raní jak dobrá, jak 
bychom mohfi očefcávaL.. 

Dr. Grarrt: 

LEVEL 2: 29D33D1V 
LEVEL 3: 4UFFG09P 
LEVEL 4: 6TJVG21Ů 
LEVEL 5: 8WVM2DA 
LEVEL 6: AURV&íDS 
LEVEL 7: CUNFS4DT 

ECCO THE DQLPHIN 

Kódy do jednotlwýcb Oovni? 2ádrry píoUěnrc! 

1 . The Undercaves WEFlDNMP 

2. The Vents BHEBLF6E 

3. The Lagoon ERVELFRO 

4. Rdge Mater DQXDVfiEj 

5. Qpen, Oceán J JDPVREA 

6. Ice Zone PVGEYREN 

7. HardWateťXAQAYREE 
S-CoaWateťUQYWREV 
9. island Zone UYJZUREP 
i O- Deep waier ZYYGVRÉR 
n.MaibieSeaRMXKXHEC 
1 2- The Lítxáíy vGSOXREZ 
13 Deep Oty tuhxRěu 
t4. City 01 Ttfever IROSXREX 
15. Jurassác Beech FXMTAPEA 
16- Fiernnsdon Pond JXFXAFEB 


Raptor: 

LEVEL 2: I21GQ016 
LEVEL 3:K2lG0013 
LEVEL 4: M21G00TA 
LBřELS: O2lG00tC 



FLA 5 HBACK 

Snad někomu z vás pomohou tyto kůdy 
pfoobtřžnosi Easy. 

LEVEL liPtKEL 
LEVEL 2: BETSY 
LEVa 3: PANCHO 
LEVEL 4: STUDIO 
LEVEL 5: TOHO 
LEVEL 6: AKANE 
LEVEL 7: INCBf.Y 
LEVELSíCYONUS 

JAMES PQHD: ROBOCOO 

Na titulni obrazivě držte Jť, a ,C". ddůa do- 
Hva. Po stisknutí stany si uř jen zvolte úroveň... 


Tak TůWí pro drteíek k ngěim h^lům a kódům. Snad 
vám některé l nich zvedly náladu nebo alespoň po- 
menty k dohďéni nějaké zapeklité hry, V pňllim čísle 
36 podíváme ňa úplně jné tipy, pravděpodobné na 
úplně |íné hry. 
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Málokdo v i, že Um STAR FOX existu- 
je ve dvou verzich. Ta jecfna se jme* 
nuje STAR FOX a druhá STAR WING. 
obé dvě verze jsou stejné a liší se 
jen v zemích, ve kterých jsou distri- 
buovány. Tento zdánlivě nesmyslný 
fakt uvádím proto, abych dokázal 
svůj smysl pro humor kombinovaný 
se znalosti angličtiny * stár wing 
lze totiž přečíst jako [stár wing], což 



múze nezasvěcenému znít jako 
STARVINC - hladověni. Tato slovní 
hříčka není na tamto místě tak 
úplné bezúčelná, protože mezi 
příznivci SUPER NINTENDO ENTEft- 
TAINMENT SYSTEM byl hlad po hře 
STAR fox obrovský. Jistě bude za- 
jímavé povědět si něco o tom. 
proč jedna hra vyvolala takovou 
vlnu žádostivosti a chtivosti. 
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Když majitel 
„většího - * počítače 
jako AMiGA. ST či PC 
usedne před svůj 
monitor, vloží do 
drivů disketu 
(případně navolí 
odpovídajíc! 
direktorář a spustí 
odpovídající *,oxe) t 
počká, až se po 
chvilce objeví titulky 
a úvodní volby, 


o uptywli této chvilky je člověk-hrač rtg- 
pm^nů- pfekvapenaneiKi^YgJíá nadserim Ur- 
čná čási léehtotediícý (rozuměj počítačem pohlcených 
hráčů, kteří se dokážou krtlicky po- 
stavit i k sebelepší hře) se ďiechu- 
ceně odvrátí polom, oo se na moni- 
toru začnou pohyboval vektorová 
Zpracovaný trojrozměrné objekty, 
které nutí hráče vsednout db rabi- 

zeného vrtulníku/ auĚCrtX>Wu/ leta- 
dla/ rakety a ve véktů*Ové ťjrptlte 
stíilei vcklorová streSy po vektorových r^epráielíciTi. 
Ovraosoi od obrazovky je aie přesně- to, co neudělá aru 
jeden z mgjjtdů SNES. kcfy± ir^xJi naproslo plynuté se 
pohybují hromady vůktoícvých objdílů, jejichž pcíryb 
z^išluje právě SNES. Firma NINTENDO již před notné 
{touhou dobou pustila do odéhu informaci o novém, re- 
volučním prvku, který bode montován i^ímc do zásuv- 


ných hamicri macu^Ii a nebude ledy nulit maiitee SNES 
k dokupováni žádném dalšího vybaveni Tento zázrač- 
ný prvek ma íiájev FX-CHlP a jeho schopnosti isou sku- 
tečné čfiv^ů'- SUPER FX QJ’ 
STOM GRAPHICS CHIP byl 
vytvořen lymem Argonaut So&wa- 
ne ve Velké Británii. Je schopen 
zpracoval animace &ž 100 poly- 
gonů na uedinč obrazovce, dcísáie 
i lakově drcfcnosli jako reguorvám 
vekkosii s rotace spniLi no isou ia- 
kove ty rrařě pohybujta se Objekty), slibováni objektů, 
rpiacebrtmapovych struktur, to vie poctopnelné v rež- 
ném čase... 

Nesune aie napomenout na hru STAR FOX samotnou 
Ostábiě, můřeťne & býl jisti, že o FX-CHlPu toho jeStŮ 
uslyšíme loilk. že nás bude bdet hlava. 



ZÁZRAČNÝ 
PRVEK 
MÁ NÁZEV 
PX-CHIP 


Neíttme aiezaiím 
skanou všechny 
butfoucí pra jekly 
yycliyajief temp prvek, 
které se na nás 
vlrudDucmi při Filf 
a pmlivejrie se na 
vlastni ideu 3 provedeni 
Ury Slar loz 




nastane chvilka 
napětí. 
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Císař Andross je 
ošklivý a zlý, Skupina 
rebelu, která je 
sdružena do organizace 
jménem Silver Force je 
sympatická a přátelská. 
Tvoři ji čtyři ostřílená 
zvířátka * žabák Slippy 
Toad, zajíček Peppy 
Hare, sokol Falce 
Lombard! a konečně 
maskot hry a hlavní 
hrina * lišák Fox 
MeCloud, 





polečné se vydávají na cestu po ■gaia^iíc+tém 
Syslímu Lylal. aby dosíih", zléhů císaře a jjro- 
vetfi mu néCO velmi oĚWAřáha. Uru sledu:é«ie Z pohle- 
dy Foxe McOůuda a jeho raketky. Na cestu se však 
vydáví celá skupina, která si vzéiemne pomáda a do- 
plňme se. rvtméré ostatní číwipvé ne- sou nijak ovlá- 
datelní, Tolik k vůdčí Unái hry, Pozna-Tiefieime r že 
Systém Lytat je razdésen do třech větví podle obtíž- 
nosti V každé z {écřitb vélví nalezneme pochcpilelnů 
|ir*ě prostředí á jiné necfétele 
Ted sr ale řeki iéme něco o vlastním příběhu hry. když 
předtím přiznáme, že nápad není ztpvna netorigiriál- 
nétín i celá nrg je vlaslné odmdtHj obyčejné 20 slři- 
! eCky. jenže v 3D provedeni 1 , které sJeduiéme z kokp- 
ig. Představme sj lakovou klasickou ís-osmickou 


střilečku jako třeba. XfNON II. ve Které íů pohybujeme 
jedním smírem a posíláme všechno co se hýbe k čer- 
tu. A ík) léto- atmosféry se nyni vžijeme očiirva pilota 
tekovélQ raketky. Celá híe $ zpracovala sce v jed- 
noduché. nicméfié neuwáfi!eme rycNé a propracova- 
né 3D vekiorové grafice- Občas sé tady pohybuje to- 
lik objektů takovou rychbaiř, že člověk prostá neslitá 
aaii kulit 06 . Foííůvu raketku sledujeme zezadu a mu- 
síme $ provést přes hromadu zapeklitých úrovni pl- 
ných sloupů, mostů, můstků, bran a branek a nejrúz- 
nějišíhť) tfaJgfro harampádí až k luhem.u bossov na 
konci každé úrovně V nékterýcn částech áie již neo- 
vládáme raketku z vnějšího pohledu, ále .isednemo 
přímo dOvnilí kabiny, abychom se „prcn.ieli - skřz ro- 
lyjici é valící se vesmírné opekly - kraááááása. 



STAR FOX je naprosto 
revoluční a převratnou 
hrou v historii přístroje 
SNES a domácích 
v ideo automatu vůbec. 
Jsme zvědaví, jak se na 
tento výtvor budou 
dívat kupříkladu 
majitelé MEGA DRIVE, 
či jak budou smutni ti 
majitelé SNES, kteří si 
STAR FOX nebudou 
moci dovolit. Přijít 
o STAR FOX totiž 
znamená propásnout 
novou generaci her na 
konšelích, 

ICE 



sesre 

53 % 

htózév hry: 

Sterfox 

Výrobců: 

Nintendo 


Sci-fi 

~ ©iyl: 

SiTurátCír 

Na ppčtldCé:: 

SuperNes 

Obtížnost: Stíadné Obtížně 

Hodnocení; 

Org-iolita: 

40% 

Atmosféra: 

60% 

Gréhké: 

60% 

Zvuk: 

50% 
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poůtotovych ner 


NINTENDO 



TINY TOON 


Kreslené grotesky se dožily Již spousty zpracováni od trochu pomatených 
Space Ace až po Inspektora Gadgeta* Tiny Toon Je správným příkladem. Jak 
taková lepší camputerová groteska má vypadat. 


Toon je bláznivý zajíc 
ovládající různé bojové 
kopy, běhání po zdech, 
superskoky a tak dále. 
Ve stylu králíka Rogera 
si žije svůj živůtek 
v kresleném světě, 
který se hemží 
problémy a radostmi 
pohádkových 
postaviček. I Toon má 
své problémy a protože 
vás hra usadí do jeho 
kůže, musíte jeho trable 
převzít vy. Časem 
zjistíte, kolik povinnosti 
může mít obyčejný 
zajíc -student. 


sjce souží zlé děk, zlé my§». Zlý žrout Dizzy, zsí 
psi a spousto CJélSiCh zlých charakterů. kletým 
i® lepese raděgi vytmoul. Hra $ rOííl^$né {ta někcí ka 
tematických úrovni např. dvOký západ, škola, ápcd. 
Každá úroveň má len pravý nádéčh příslušného pse- 
Slřetfi, vrcftbSem je skvělé zpracováni divokého zápa- 
du, které ffi; opravdu pr aomind krášlený film. i J c$to- 
v íku zajíce musíte provádět dtevénoL Kovbojskou 
vesnici. Ohradou plnou kc*n až do £ari?ova domu. kde 
na půdě padouch pravě {§QkcfičL»e vyloupen' (názoru. 
Než se nadějete, up£ vyskoč z okna na jedoucí vlak 
a vy, jak už tomu ve filmu bývá. sk&čite hrdinsky za 
rum. Male zaváněn’ však sla£Ě0 na. aby$ie přislán aí 
na samerm konci vtoku. Musile se tedy protni sž k lo- 
komotivě. přičemž krcmč ,obvyKlýcfT překážek typu 
rozzuřen- Kovbojové ňi látající' sítě musíte počítal laké 
s luneíy. padajícími mosty. cdpcfujicřmi se vagóny 
a hofiď lokomotivou. Mě tonie akca opravdu yiátila. 
takže jsem strávil několik hodin hopsáním po vtoku. 
Nabylo nic lehkého, to vám povím, ale dalo se to 
2 vtádnoul . Pokud budele z některých úiwn opravdu 
toulali, můžete si zvolil jednu ze tň obtížnosti, příčeni 
v obtížností Oélske inojniřší) chybí některé závěrečné 
soubojů , pě možno zisscat Více životů. &mž so život ža- 
lme Stává jednodušším. Animace velkých postaviček 
a rittaflkiř gtoRca úkazu?, iáV má vyjjadal prafes«nál- 
né odvedená práce, kdy &é my$tei5 na věechnc a vy- 
dtytávafty se mouchy. U těchlc her nebýváme zvyk.’í 
vidét lolik různých pohybu obtoizflvky ye všech smě- 
rech. :Zdy na nuzných dopravních prostředcích se ob- 
čas zrychluji nebo zpomalují, občas se prostředí do- 
cente Olád. Hra ze po okřaj nadilá originálními 
nápady řáko skákáním přes švhadlů. podlézáním ko- 
ni. krmením cbiud, apod. 


To htovni a negtouSi jsem sr v£ak nechal až na soorec. 
Ja to hudba e nukuvé elekiy co z Tiny Tcona ce- 
ním nejvíce Každý pohyb, uder a [akakoiY činnost vů - 
bec je doproivázeri6 reálnými zvuky. V celé liře dění |«' 
dine hluché místo, kde by néco prošlé .zvučeto'*. iako 
spmu bývá u ůstalnčti tier Hudba e zvuky k prostředí 
tohoto- programu neadmysiteině patří, celá hra jimi £i- 

i- 

re s je ték mnohem 2 ábavněíší. než šedvý průměr Je 
vidět, že Dkéřele rekíamy na Super Nes. které -sou 
občas k vkíéni na MTV nelžou, když mluva c dokona- 
lých programech plijicich se lilrrvy. Jeslli by néco mě- 
ío byl příkladem skvělého Zpracování, je to právě Tmy 
Toon, klerěho by & leckterý 1 ^ik mohl splést s konzolí 
l-htoci aulomaJJ. 



Jak viato. zajc Toon a |eho dobro- 
družství se nám moc fibto. Když už 
se Čkjvék rozhodne vyčlenil draho- 
certo dva lišče na SNES cartndge. 
mě< by atospoh doslat hru. klem 
cof avdu SlOji Zé CO. Hra., o klero pra 
vě čtete, je iedn?. z tách lepsicr 
a stoj’ za td s> p kouot. Sccre tfi to 
právě od toho, aby vás verOváiO před 

všudypřítomným brakem a půpc- 

hnalo ke koupi povedených progra- 
mú T ohie je Eden z lěch, na Werých 
Setfti nemusno. 

ANORfW 


scere 

80 % | 

Název hry: 

Tlnv Toon 

Výrobce: 

KOltorni 

Typ huy: 

Akční kreslená 

Na počítače: 

SuperNes 

Obužnosl: Středné oibtiírto 

heotínocéní: 

Originalita: 

B1% 

Prcsltedí: 

09 % 

Grafika. 

87% 

Hudba: 

91% 






Dobrých stríleček je na 
SuperNesu spousta 
a Cy berná tor je další 
kapkou do oceánu. V roli 
těžce vyzbrojeného 
robota se vláčíte po 
zde molova ném světě 
a věcí, které zůstaly 
záza rakem celé rozbíjíte 
na prach. Terminátoru 
vašeho ražení je v tomto 
světě více, takže dochází 
k teritoriálním konfliktům 
všeho druhu. Cesta hrou 
vede právě těmi 
nejztmvějšfmf oblastmi, 
kde hřmi výbuchy, 
třeskot a jaderné 
exploze, Gpravadu nic 
pro lidi, avšak vy nemáte 
s člověkem nic 
společného, vám tato 
válečná symfonie zni jako 
rajská odpočinková 
hudba. Vaše zbraně 
nezůstává jí pozadu, 
občas se s účastí zaměří 
na dl a pošlou nepřítele 
do ohnivého pekla. 



Míc víc p nic míň. Pustá řezba a bezhlavě ničeni, občas se va- 
še okolí zrněni v úplnou válečnou extázu r kde přes samé ex- 
ploze a nepřátele nechápete, co se zrovna odehrává. Občas 
se z takového oparu děni proberete nad nápisem Game Over, 
což je pochopitelné pozdě. 


kce ie 13* troenu mixem mezi WSKfiřem a Turn • 
Cením II, 1 Wolkera zbývá stepá touha ničil 
ubohé nepřátele. íten se ítvjeí shlukoval do celých ro- 
jil. aby vám zabrán 1 v postupu, tzv. Simulace ná&li. 
Z TLmcana pteíxá Cybemalor dobrý pcol .Být v kuji 

robota*, šterai o jeno baiem, vylepšovat zbraně 
a v nepohledni řadě nčii vše. Co se hýbe. Hna iako slvo- 
íená pro destnjíiivni typy. KJiaři Irávi vciný čas pěníte- 
ným rozbíjením henku vespižj a poKsezaoosliečirtenim 
poslouchej' talínka řvát: .Kdo pořád rozbil Sý hrnky ve 
špajzu, sakra!,. Typy mírně 3 neužiji nic. větším potě- 
šenu |im bude pomáhal mienonce v kuchyni. 
t když isern marmnoe k kuchyni nepomáhal jž několik 
lei ícd !é doby. co jsem rozbil sedmnáct hrnků najed- 
noul méH pych k této těmalrckY jinak neposkvrněně 
slřtaficapár MítJckych výhrad. No. Ze bych byl alergic- 
ký na laponoe. ale v jwsiečini době se začinaii množil 
případy her která se se mnou snaží komunikovat ja- 
ponskými tatijfllyfy, Některé z nich 10 délsgi obzvláště 
pobuřujícím Způsobem, který pracovně nazývám -pře- 
kvapivou změnou jazyka^. Jsou lo případy, kdy $e 
v průběhu hry dostanete na rozcestí a nacbraaovte se 
ob«evi pokyn pro další postup: lAfell dorte. NOWget ra- 
ady icr %5'iíiííSSíří ..bte. bie., zbytek |ev japonštině. 
Asi ie tů výsměch všem nešikmookýin Ktefi mají prříá 
málo řnakú. aby mohli tak důležitou nlonriaci pochopil. 
Cybemator luflo formu laškováni rozvádí úo nových íi: ■ 
menzí. kdy se vám tyto nestydatě hlášky ot^ev^í ns 
obrazovce poměrně Často přímo v průběhu hry. Dru- 
hým broukem, nebo spíše broučkem, je skutečnost, že 
máte na cefoj hro pouze jeden |!j žřvoi a tň Commue. 
což je v podstatě výsměch vzhledem k cůíůnosti hry. 
JSk jsem již dříve naznačil, Občas se dostanete dd Situ- 
aci, kdy opravdu nechápete, co se děje., v lěchio při- 


fxadečh není mc sfažitého prosté zíráte koni rotu a 'pou- 
ze. (©dnou zemřít. V CybemalorDui 10 v-cek zároveň 
znamená konec hry. což ner- ter. Tenio brouček činí 
hm bezmála nedohrateinou. což ie na daitou stranu 
záruka, že vám hra vydrží na několik měsíců pařby. 
Grafika ě dOtě*e Slušné pcstketaslrofická, .1 egž obdoby 
isme snad vfoé- již všude kromě večemičkú a Studa 
kamarád zvaného mezi mými kamarády po domácky 
□eadfhend Stuflo. Ja mimocnodem skooa. že naše fil- 
mová sloda nawyvňi takovéto DEAD Scifi eMhíty. lelufoř 
v Japonsku je jěřCh p'Odukoe poměrné vysoká, 3 filmy 
(Oko Akira jsou pěničkou ScJi vidocěk. 



Aiezpěikvěa Hudba nea v podsta- 
tě hudba, ale částečné lado kakofo- 
nie válečné mely Ner* rozdílu mezi 
zvukovým záznamem z bitvy o Le- 
ningrad a huopoy ekčnr liry t přelo- 
mu tisíciletí. HratelnoSE caiarcu e na 
ostři nože. Chvíli jdete pímo. ale na- 
jedrcni špatně ngálápnete, prořizneie 
si nohu a čekáte. | 5 k dkxíw se udrži- 
te na kosli. Potom uslyšíte pekelne 
hřmění a zjislrte 

ža neexistujete. JeíSnoduée řečeno 
standard mez.' řežbami Je dcbr e ob- 
čas zepncui pauzu, utni pot, vycva- 
kai zuby á jiůlcračOvat. Sečteno pod- 
iríeno: dobrá 3Hční věc. běžte si |i 
koupil 
ANDRBV 
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híézév hry; CybertlBtor 

Výrobce: 

Kónami 

Typ hry: 

Scifi -střílečka 

Ná počítače: 

SupcrNes 

Obtížnost : 

Pro pokročilé 

Hodnocen: 

Originalita: 

72 % 

Proslredi: 

61% 

Grafika: 

79% 

Hudba: 

77% 
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FRANTIŠEK FUKA 

li; v poďslď& fjiLscil rri j a na lůtQ toLOgraln ze 
sebe déiá (jiiomcfl j#n p*ko. afey si iwe knihu 

HRY PRO PC 

vydanou firmou CYBEX" 

Koupila co nejvíce UtJ> 
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Další vesmírná střílečka. 


Kolik Jsme Jit viděli 
těch úplné ftlnsic- 
kýeh, Penetrato- 
rem no zx odstar* 
t o v a n ý £ h É 
ve smírný cti stříle- 
čeki Jrdv foketko le- 
tí doprava □ střílí 



t « , 

i 

'mm 




na Hajné nepřátele. 
Ani sto, ani dvě stě, 
ole rovnou dobrých 
pět set Isem liš vi- 
děl a pařil no auta- 
matech, na ZX, na 
CS4, na Amiie, na 
Ptčku, no GnmebO" 
VL no Game gearu a 
teď ui i na Super 
Nesu. Přitom voláni 
po originalitě bylo 
vyslyšeno Jen v ně- 
kolika málo přípa- 
dech. jako byly R- 
type, X-out nebo 
Projed X. Ty ostat- 
ní. až no některé 
chabě vyjím h v byly 
Jen kapie onoho ne- 
hybu vpřed mezi 
stovkami nepřátel 
a světe nediv se, 
Parodius mezi né 
pochopitelně patři. 
OH, o čem Parodius 
vlastně Je? 


Je O tOUl, jak. ma‘á rakelka leh ši&le dOpravíL poda- 
nými světy, fivtíhž zpracován/ by málo- byl nosníkem 
originality ce enc projekte. Láléte totiž ve světech 
zvláštních . kde |SOu óěbajici slromy tím nejmenšim pře- 
kvapením Celá Sarada náohcmé grafiky, nezraněné 
bojové hudby a naživých zvuků je však pouze variaci na 
staré léma, Je to |áko Smetanova Vltava přehraná lim 
nelepším sukovým 
zařízením se stro- 
fioskopy, barevný- 
mi squalizéry, HX- 
PRO a vafikorou 
půfáírou, kdy nako- 
nec zjistíte. že po- 
slocháte lu stejnou 
Vilami, tu Stejnou 
melodií a stejný ryt- 
mus. Pochopitelné, 
o něčem slřilečky 
být musi. Sáknete, 
ve Soora jsou sln- 

haněny pro ta že jsou & podobné ieko f^ečur $ 
icíálitw. ale tak to není, Každé nové. nebo e*lrémé 
propracovaně akce jsou vítány, ate Parodius se do 
piynt, ani do druhé átastné kategorie, bohužel, nezařa- 
dí. 

Proč mu tedy dáváme ■63 procent a no třeba 30? Pro- 
tože dbybějici nápady eos-lihLy' pouze originalitu . kterou 
v poslední době postrádá více her a Me*a se stala mei- 
lo-j zaběhnutých kaiegcrii. Nebudeme půpřfái. že graf • 
ka není špatná a hudba leká hépéin do kaktfončkycn 
zcufaístv. typu Mamo |l ParůífiuS joiii používá 


v£ druhy zbrani jsou zvláSté nenápadité, l kcyž si na 
začátku hry můžete vybrat ze čtyř druhů lodi. boj vyjde 
nastejno, nic nového neunďle. Z neznámých oůvodůsi 
rrůžete zvolí z desen úrovni obtižnos-n přičemž Páro- 
dius by podle mna neměl obsahovat vioé než dvě úrov- 
ně - lehkou 3 těžkou. Všechno ostatní je nesmysl, nkdo 
nebudě hro hrát d&selkrál jen prolo, aby na konci Iřén 

zOny potkal místo 
l/ech hybridů hyb- 
ridy čtyň. Do tabul- 
ky hodnoceni |sem 
2 vdil dětsky snad- 
nou cbtižnosl z to- 
ho důvodu. Že si 
můžete Jívom nej- 
néisí obtížnost a 
celou hru prdetět- 
amř byste 0 něco 
přišli, řvtolná je 
pouze můj osobní 
názor, ale přiznám 
se. že volba oblížnosti jako laková mne dovedo zne- 
chutit u většiny her. Programů u klených při různých 
cbtižnosiech déj opravdu podstatné odlišme jg poskro- 
vnu a všechny ostatní používá. prd zvýšení oblinosíi 
bud machantcká urychlen/ akce, nebo více neptáte) a 
ruc |iného. Mnohem nápaditěji by bylo přrchěiai do hry 
ještě rěkolk zón narvíc a správně zpracoval obtížnost 
od jednoduché do netirateiné v jedné lini tématckýchi 
zón prokládané hesfy pro dai$ kola. 



je možné, se někteří mi- 
lovnici vesmírných řezeb 
V teta hře najetou zatmě- 
ni, avšak (i ostatní mo- 
hou i ustat blitím a s ná- 
kupem střtleček počkat, 
az se objeví něco znjima- 
véjsiho, 
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63 % 

Název hry; 

pqicdius 

výrobce: 

Kónami 

Žánr: 

Scifi stfňečka 

Na počítače 1 

SupěrNes 

Obtílnosl: 

Dětsky snadná 

Hodnocení: 

Originalita: 

$4% 

Atmosféra: 

7G% 

Grafika: 

71% 

Zvuk; 

56% 


len nejbéžnéjši systém kosmické slřflečky 9 $ vším wšu- 
dy. Typefcý přikladše zde slabé slovo. proiůSé tákSé hrá 
se od praních osmtitevýdh stnteček typu ZyĎé* od iir- 
my HewS:: r i Opravdu tóí pauzo grafikou a hjKfocu. to 
osiainí, včetně hraíelnosti. atmosféry, nepřátelských 
jedooiek. typů zbrani zůstává naprašte stejné. Jména 
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BARKER 

Misi* honora Cifvii BaTtíer [snad} konečné česky : 

Slavný americký spscfvalel Slephen Kňg kdy* *ekl. žs r zahlědi 
budoucnosl honoru" Onou .budoucností* myslel práci u nás 
dosud nepublikovaného- 3ůe ve svéiě dnes již kultového tviroe 
hororových děl, CUVA BaFWERa. 

Clive Sarker se narodil roku 1 952 v Uver - 

w dos:o> íejirůna svým ^ilmídrr nel^aiso-' 

ť\ ^ lu nás na videokazetách firmy Aítackj. je- 

'■* j hůř již f pořadí třeli pokračováni isme 
■ mohli vidět i v našich Kinech přfbéíi o hle ■ 

■k m voiamu. kléry otewa cesiu do jiných di- 
menzi se ve svá době setkal s ohronfirtynn úspěchem. Mnoho 
nadšených íkvákú později vynledalc jeho noveu The HaHbound 
Heart . podlé mž pyl HeHrařser natočen Na počátky Bankéřovy 
luorby stoji předepsán povidly. jež byty komplexně vydány ve 
5b'kách The BockA pí ©oofl (Knihy krve, klene tamo rok v -čes- 
kem překladu vydává nakiadéiettivi User). Následovaly kritikou 
i veřejnosti vysoce oceňované romány a novely jHefi&ounri Ha- 
art, Gabé . vyeaveworid, Grea! and Secrei Show. Ogmnalion 
Game, kn^jtoá a Thtel of Ahvays). Krom psáni a praťd pfO lilm 
lna kontě má ješi# smmek Nighlbreed. který je zpracován pod- 
le knihy Cabalk je C. 0 . ?3ké známým luslratorem a makrem. 
Diky svému dokonalému literárnímu stylu, rwuyěfiteihé nápadi- 
lůSli N Každé knize zamčené rciězriélé něco nováhoj a nena- 
podctokeině vypravěčské schopnost* $e C B. stál uznávaným 
feritem norůrir. Eí&kereva díla jsou nejen překládána do mnoha 
světových jazyků, aienajéfch motivy vznikají těž mnohé kresle- 
ně seriály a počítačově hry (napr. Nightbieodi Každé nové dJů 
tohoto geniálního multAjrnělcéjě vé Svál# netrpěívů očekáváno 
p^fltokrái příznivci hororů s naději vžhiižěÉ k uvedeni nového fJ ■ 
mu od C. 0 . The Pr.ma!| . T ěéme se tedy na česky překlad Knih 
krve ;a doufáme. že budou následovat i překlady dálSil. UiiSTu?, 
žsJENACOSE JĚSíT. 



CLOCK DVA "SIGN" 

(CohlemporFreějank). i'3&3 

HoehOín ř Oxk Dva se podařilo dílko, které si nehiyžeie roz- 
hodně nechat ujít. Arn Newton už o sebé nedal vědět poměrné 
dlouhou dobu a séjtch poslední album *Man Ampfifeď sé, raku 
na srdoe, rřjak zvláSté nevydařila Jako kulisu ks hrám VaS; ct> 
iSíeně pcčiíačověhry ho mohu vřele doporučil, avěak originální 
mi nápáíSy rozhodni neoplývá. Jejich nově album $ ovSerh tn# 
espraSSd; Aibem *3*31/ seCkK* Dva pribkiil Nalité lejich zatím 
neprekonan^TO. geniálního alba *EkiňBd Droams' Těžké Synle- 
jickě parie, jakoby odněkud z vek® ftoubky podvědomí &e mi- 
si s příjemně měkkým Newionovym Kasem. K tomu sampiy 
a menotční pozadí, jak jsme □ Skopny oslain# zvyk - al- 
bum působ až neobyčejně klkfrTým dojmem, snad ied*ně s vy- 
jjnlKoiJ skladby ^dce Récoqrotion T asf, která |é spišé rklko- 
nalým piMadern Hleclromc EBody Musc. Nechci Vás ale zahltil 
srovnáváním s hrudecnn - rormaoemi a směry • Clock Dva se 
Stejné nkam přesné zařadit i>edá|i. AJjych nezapaisnÉI: K albu 
jSCu samozřejmé pňpojEny lesnty. iskte pokud viádnetó antic- 
ky. rr^fhodhě stojí za lo se do nich začíst - přyůte se láfc cSr- 
merzi'. vé kléiě se Ctock Dva pohybuji, jejich vttňm á teoriím. 
Zhasněte si v obýváku mávni Sv#iio a nechte svítil jen ;aden ha- 
logen někde v koutě, usádté Sě pohodlň# ve svém oblíbeném 
posSachcvěm křesle a dálkovým ovtadárnm spustte pčvai efeK- 
trcmcřé. oherpuřliflovié pohody CkKk Dvá. 
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MANGA 

MSoJderý tu zemský přfefBvec klených nimů |a filmů “vúbeci 
asi ví. že krom Micltey McuSe S pěho ostatních hollyiMůdsííych 
kanarácí-j ůH<stuji jeélě |ine. dnes nemaip popuiarn an:movaní:- 
poslavičky. Jsou jimi hrdinové filmů z produkce puvbděm ia- 
ponské SpcJečnoslf MANGA VIDEO. 

Pravé diky této spdečrvKii máme možnost navši rit svěíy naié- 
zůjiď se hluboko v tídskenn podvědem- Světy v rvchž je možné 
naprosto vše. Magfcke ii&e dávnověků. íraksálová krák) 1 ^. w- 
tLiáln reality - Dyberspacel. či zpuSUá mě$láěoučasnosli- to vše 
ie nám nyní přístupné. 

íárry sd -ii lAkmaj). fantasy |The Heroic Legend of Aesian) a ho- 
ror (Urotšukidoji: l.egend qri Ovarfendl jsou zde přetfatávénv 
v nové, avanlgardni formě. Charaktery v daných situacích jed- 
nají reálné a jejich profily j$ou vylvcřeny s maéntíH citlwestl. 
Prostředí je plné delailu á z^-ma-vyoh efekuí. Zkrátka dokona- 
lost! 

VSěChny lilmy z této sena- jsou lvoreny r^ vykonyoh počilaiícn 
třkíy Oéy Supe: Computer a Silicon Graphics. D*íy r.m anima- 
ce dosahuje vskutku- těch nejlepSich kvalit. 



S recenzemi ně konkretm rtía. se budete setkával v dělech Ci- 
tech naĚehočasoc+su pravé ra tonro misiě. Pokud mate z^ern 
takový fsm vtaslnri , nswĚiívte proítetnu Sccrc ladresu naleznete 
na lednéze stránek v pedebě reklamy), ktía jsj nabízen omeze- 
r-iý výběr t Manga série (zájemcům o |né Irtury jsou tylo obje-d - 
rávanyj.. Luke 
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